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Vorwort

Spielen - Die Kultur der Kinder

Spielen in der Stadt

Hier wird gespielt ...
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Wasser und Feuer
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...und wo wird noch gespielt?
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®_ 7. Stefan Wolf, 1965

Liebe Kinder und Jugendliche,
liebe Erwachsene,

ich frage mich, ob lhr noch diese alten Abzahl-
reime und die dazugehorigen Spiele kennt.
Oder habt Ihr Euch neue Abzdhlspriiche aus-
gedacht? Vielleicht spielt |hr etwas ganz an-
deres als ich in meiner Kindheit. Aber wenn ich
durch die Stadt Weimar gehe und Euch auf
den Spielplatzen beim Klettern, Rutschen, Ball-
spielen oder im Sandkasten sehe, kann ich
immer noch neben vielen neuen auch die
Spiele aus meinen Kindertagen entdecken.
Besonders gern habe ich Burgen am Strand
der Ostsee gebaut. Stundenlang konnte ich
mit dem nassen Sand spielen und daraus die
unterschiedlichsten Landschaften formen.
Und mein kleines Segelboot, das dabei nie
fehlen durfte, habe ich oft auf den Wellen
schwimmen lassen.

Ein Meer und einen Strand gibt es in Weimar
nicht. Auf unseren 6ffentlichen Spielplatzen ist
Wasser zum Spielen kaum vorhanden. Aber es
gibt ja Menschen mit viel Fantasie, die be-
haupten, auch Weimar liege am Meer. Andere
sagen sogar, der Strand befinde sich nur im
Verborgenen, unter dem Pflaster der Stadt.

.Ene mene muh und raus bist du!
Raus bist du noch lange nicht, sag’mir erst wie
alt du bist! ...”

Suchen wir doch alle gemeinsam diese ver-
steckten Strande und bauen wir viele schéne
Kleckerburgen!

Dieses Heft erzéhlt von den Bemiihungen, in
Weimar sehr unterschiedliche Spielangebote
fur jedes Bediirfnis zu entwickeln. Bekannte
Spielpldatze werden beispielhaft benannt und
es wird angeregt, neue Orte zu entdecken.
Denn es gibt viele Maglichkeiten, die es aufzu-
spuren gilt und die wir flr Kinder zulassen und
gestalten muissen.Hoéren wir Euch, liebe Kinder
und Jugendliche, zu, was und wo lhr gerne
spielen wollt. Machen wir uns, liebe Erwach-
sene, zu ihren Anwadlten. Helfen wir alle ge-
meinsam mit, die Stadt an vielen Stellen zum
Lebens- und Spielort fir Kinder und Jugendli-
che auszubauen.

In dieser Broschiire werden DenkanstélRe zur
Erweiterung der Spiellandschaft gegeben und
mit den vielen beschriebenen Platzen wird das
Spielen in Weimar vorgestellt.

Viel Freude damit wiinscht

Euer/lhr

Stefan Wolf
Oberblrgermeister



Wie oft hort man, wenn eine fréhlich larmende
Kinderschar im Spiel vertieft das Ruhe- und

Ordnungsbediirfnis der Erwachsenen stort:

Die sollten lieber etwas Verniinftiges tun!
Aber:

Spielen ist etwas Lebensnotwendiges.

Spielen ist eine der elementarsten Lebensau-
Berungen von Kindern. Kinder, die nicht spie-
len diirfen, werden in ihrer Entwicklung behin-
dert. Im Spiel lernen Kinder das Leben zu be-
waltigen. Sie entwickeln Fahigkeiten und Fer-
tigkeiten: Beim Bau einer Hiitte oder eines Tur-
mes erfahren sie Grundlagen der Statik. Logi-
sche Prinzipien von Ursache und Wirkung wer-
den vermittelt: Wenn ich einen Stein ins Was-
ser werfe, gibt es ringférmige Wellen.Wenn ich
Wasser zum Sand gebe, lasst er sich besser
formen.Gemeinsames Spiel fordert das Sozial-
verhalten.Kinder lernen sich ein- und unterzu-
ordnen, sie lernen bestimmte Kommunikati-
onsformen, aufeinander zu achten, den ande-
ren zu horen oder zu helfen. Im Spiel werden
kreative und innovative Krafte frei, die den Er-
wachsenen oft schon wieder verloren gegan-
gen sind.

Spielen ist etwas, das den Regeln einer Leis-
tungsgesellschaft scheinbar vollig wider-
spricht. Das ist ein Grund, warum der Wert des
Spielens so oft verkannt wird. Es vollzieht sich
spontan, ohne Leistungsdruck.Es ist zweckfrei,
das heil3t, es wird nichts zwingend produziert,
obwohl Vieles entsteht. Es ist — im Gegensatz
zur Arbeit —immer mit positiven Gefiihlen ver-
bunden.

Vielfalt der Definitionen und Zuordnungen

Immer wieder wird in den Sozialwissen-
schaften versucht, einzelne Spielaktivitdten
nach bestimmten Kriterien logisch zu ordnen.
Die Vielzahl dieser Gliederungs- und Deu-
tungsansatze fullt etliche wissenschaftliche

Werke. Das ist ein Beweis wie schwierig es ist,
das Spielverhalten mit seinen vielfaltigen
Merkmalen eindeutig einer Kategorie zuzu-
ordnen: kleine Kinder und grof3e Kinder, Mad-
chen und Jungen spielen. Sie spielen laut und
leise, ortsgebunden und raumgreifend, ruhig
und bewegungsintensiv, allein und mit ande-
ren, zu den verschiedensten Zeiten, an den
verschiedensten Orten, mit den verschie-
densten Dingen.

Man unterscheidet traditionell mehrere
Grundformen des Spiels. Das Funktionsspiel ist
durch die Beschéftigung mit Gegensténden
oder dem Kérper gekennzeichnet. Aus Bau-
steinen wird kein Turm gebaut, sondern die
Steine werden beklopft, aneinandergeschla-
gen, betastet, angeleckt. Diese vermeintlich
unsinnigen Tatigkeiten vermitteln wichtige
Materialeigenschaften wie weich und hart,
verformbar, glatt und rau. Dabei werden auch
Tone und Gerdusche wahrgenommen. Sinnes-
leistungen, die Feinmotorik und Erkenntnisse
uber die Umgebung werden auf diese Weise
geschult.



Im Rollenspiel werden soziale Rollen der Er-
wachsenen nachgespielt. Dazu gehort ebenso
das beliebte ,Vater, Mutter und Kind“-Spiel wie
das imagindre Einkaufen, das Backen eines Ku-
chens mit Sand, die Verwandlung eines Holz-
klotzes zum Rennauto oder die fantasievolle
Verkleidung als Detektiv. Bei diesen Spielen
werden Erfahrungen gesammelt und soziale
Normen trainiert.

Wahrend beim Rollenspiel ein groBer persén-
licher Gestaltungsraum besteht, hat das Regel-
spiel typische, formale Regeln, ohne die das
Spiel seinen Sinn verlieren wirde. Greif- und
Versteckspiele, Brett- und Kartenspiele, die
Schnitzeljagd oder Hupfekastchen funktionie-
ren nur, wenn alle Mitspieler die festgelegten
Regeln einhalten.

Bau- und Konstruktionsspiele sind gekenn-
zeichnet durch zielgerichtete, geplante Hand-
lungen. Dabei werden Gegenstinde umge-
wandelt und benutzt, um etwas Neues zu
schaffen. Aus Laub und Asten wird eine Hiitte
gebaut, aus Brettern entsteht ein Baumhaus,
der durch einen Damm gestaute Bach treibt
ein Wasserrad an. Diese Form des Spielens
verlangt vorausschauendes Denken, zielstre-
biges Handeln, Geduld, Ausdauer und Selbst-
beherrschung.

Spielen ist vielgestaltig und scheint oftmals
widersprichlich. Spielaktivitaten durfen nicht
unabhdngig voneinander betrachtet werden.
Sie gehen ineinander Uber und Gberschnei-
den sich. Diese Uberschneidung gilt sowohl
fur die Zuordnung zu einer bestimmten Alters-
stufe als auch fur die Spielformen mit ihren
verschiedenen Merkmalen selbst. Aus diesem
Grund ldsst sich das Spielen nicht eindeutig in
klar definierte Kategorien einteilen. Im Fol-
genden wird in Thesen das Spielverhalten in
seiner Komplexitdt und Gegensatzlichkeit dar-
gestellt:

Kinder wollen

m spontan, zweckfrei und unorganisiert
spielen.Das vorausgesetzte Ziel des Spiels
ist nicht, etwas zu leisten, die Leistung
entwickelt sich in der Spieltatigkeit selbst.

m klettern, rennen, toben. Sie wollen sich
bewegen und Larm machen. Sie brau-
chen Platz.

® auch mit anderen Kindern klettern, ren-
nen, toben.

m beim Spiel allein sein. Sie brauchen Ruhe.

® beim Spiel ihre Probleme verarbeiten, sich
abreagieren. Sie suchen die Konfronta-
tion.

® beim Spiel die Umwelt verandern. Sie
wollen konstruktiv mit ihrer Umwelt um-
gehen, sie im wahrsten Sinne des Wortes
begreifen.

m beim Spiel etwas wagen, Risiko eingehen,
Angst Uiberwinden, ihre Fahigkeiten tes-
ten und beweisen.

® in jedem Alter spielen, doch ein Dreijahri-
ger spielt anders als ein Neunjdhriger.

m immer und Uberall spielen. Sie brauchen
keinen bestimmten Ort oder Anlass.

m sich beim Spiel mit ihrer gegenstandli-
chen und sozialen Umwelt auseinander-
setzen. Sie brauchen Toleranz.

Kinder leisten

m etwas beim Spiel. Sie lernen dabei und
sammeln Erfahrungen. Spielen ist sinnvoll.



Spielraume

Kinder brauchen ebenso eine freundliche und
tolerante soziale Umwelt wie Raume, Orte und
Gegenstande, um ihre eigenstandige Kultur,
ihr kindgemdBes Leben zu entfalten. Viele
Raume werden fiir Kinder geschaffen, gestal-
tet und aufbereitet: Spielplatze, Schulhofe,
Freizeitzentren, Warterdume, Krankenhauser.
Die Wechselwirkung zwischen Mensch und
Umwelt ist eine anerkannte Tatsache. Der
Mensch pragt seine Umwelt und die Umwelt
pragt den Menschen. Das gilt natirlich auch
fur Kinder. Die bewusste Gestaltung der Um-
welt ist immer mit einem Eingreifen in diesen
Vorgang verbunden.Sie hat somit sowohl eine
kunstlerisch-dsthetische als auch eine soziale
Bedeutung. Nicht nur eine Form, ein Objekt
oder ein Raum werden gestaltet,sondern auch
Verhaltensweisen, Gefiihle und Wahrnehmun-
gen. Spielen ist aktives Handeln, ist Erfahrung
von Wirklichkeit. Spielen im 6ffentlichen Raum
ist immer auch eine Auseinandersetzung mit
der geschaffenen und von den Kindern er-
oberten Umwelt. Die grof3e Herausforderung
an Planer ist, dass ihre Ideen von den Kindern
angenommen werden. Dies kann als Maf3stab
fur die Qualitat der planerischen und gestalte-
rischen Leistung angesehen werden.

Kinder gestalten ihren Spielraum aktiv selbst,
was den Erwachsenen gelegentlich missfillt.
Die bemalte Hauswand oder die zum kommu-
nikationsfreundlichen Rund zusammenge-
stellten Banke im Park treffen selten auf unge-
teilte Zustimmung. Der Begriff Spielraum kann
in diesem Zusammenhang auch ganz unge-
wohnt interpretiert werden: Spielraum gleich
Toleranzraum! Wie viel Raum lassen wir Kin-
dern zum Spielen? Durfen sie Werkzeuge be-
nutzen, etwas verandern oder sich schmutzig
machen? Diirfen sie laut, kreativ und damit oft
unbequem sein? Tolerieren wir Autoldrm mehr
als den Larm spielender Kinder? Gestehen wir
dem Auto den Platz in unserer unmittelbaren

Wohnumgebung zu, nicht aber den spielen-
den Kindern?

Nicht von ungefdhr kann man spielerisch mit
Worten umgehen: SPIEL-RAUM, SPIELEN-IM-
RAUM, SPIEL-T-RAUM. Spielen hat viel mit
Traumen zu tun, mit dem fantasievollen Um-
setzen und Verfremden von Wirklichkeit. Das
Gebiisch wird zur Biarenhohle, das Spielhaus
zum Westernsaloon. Ein Stiick Holz ist im Spiel
problemlos eine Briicke, ein Pferd oder eine
Puppe. Spielplatze sind Orte fiir Kinder und
ihrem Spiel vorbehalten.Jeder weiB3, dass diese
Orte oft Ausgangspunkte fir Grenziiberschrei-
tungen im besten Sinn und fiir die weitere Er-
kundung der Stadt sind. Trotzdem werden sie
gebraucht als Schutz- und Riickzugsraum mit
unterschiedlichen Ausstattungen und Anfor-
derungen an die Fahigkeiten und Bediirfnisse
der Kinder. Gestalter und Planer miissen fanta-
siereiche Traumer sein. Nur so kdnnen sie der
Herausforderung durch die Kinder begegnen.
Nur so kénnen sie ihnen Partner und Hilfe bei
der Bewadltigung von Wirklichkeit sein.

Mitbestimmung von Kindern und
Jugendlichen

Mitbestimmung oder Beteiligung von Kindern
und Jugendlichen an Entscheidungsprozes-
sen — das ist eine Zauberformel, die viel Reso-
nanz in der Politik und in der Praxis findet. Be-
teiligungen werden mit den unterschiedlichs-
ten Methoden durchgefiihrt. Von der Schule
bis zur Stadt- und Dorfplanung, von der All-
tagsdemokratie bis zur offenen Jugendarbeit
werden jeweils ganz verschiedene Strategien
und Arbeitsweisen angewendet. Die Mitbe-
stimmung von Kindern und Jugendlichen er-
fordert nicht nur ein spezielles Wissen, son-
dern auch ein besonderes Bewusstsein, beson-
dere Ansichten und Einsichten.

Die Beteiligung von Kindern und Jugend-
lichen muss Folgen haben. Sie darf nicht als
Vorwand fur Kinderfreundlichkeit, fiir die Pro-



filierung Erwachsener oder politischer Grup-
pen missbraucht werden. So verlangt die par-
lamentarische Form (Kinder- und Jugendpar-
lamente), ihre Denkweisen, Handlungs- und
Ausdrucksformen wahrzunehmen und zu ak-
zeptieren. lhnen missen Kompetenzen und
Befugnisse zugebilligt werden wie z. B. ein
Stimmrecht im Jugendhilfeausschuss, die Be-
reitschaft, Kindern und Jugendlichen einen
Anspruch auf Information in allen Angelegen-
heiten einzurdumen, die sie betreffen, und ver-
bindliche Zugénge zu kommunalen und poli-
tischen Entscheidungsebenen zu schaffen.

Eine Demokratisierung des Kinderalltags muss
in den Kopfen der Erwachsenen beginnen,
sich im realen Handeln wiederfinden und den
Kindern glaubhaft Mitsprache ermdglichen.
Die Beteiligung von Kindern ist sinnvoll, wenn
es einen Bezug zu ihrem Leben gibt und die
sozialen sowie intellektuellen Leistungsmdég-
lichkeiten altersgemal beriicksichtigt werden.
Dies ist an Bedingungen gekniipft, die von
Erwachsenen geschaffen und toleriert werden
mussen.Dazu zdhlt insbesondere, den Kindern
die Moglichkeit zu bieten, sich zu artikulieren,
den Willen zu haben, ihre Sprache zu verste-
hen und sich die Zeit zu nehmen, sie anzuho-
ren. Kinder sind Experten in ihrem Lebens-
umfeld, die oft nicht wahrgenommen werden.

Beteiligungsprojekte verbinden Menschen
aus unterschiedlichen Aufgabenbereichen.
Ohne Partner geht nichts. Lehrer, Architekten,
Politiker, Planer, Eltern und natdrlich Kinder
und Jugendliche gehdren verschiedenen Le-
bens- und Arbeitsfeldern an. Sie haben jeweils
eigene Ausdrucksformen, Denk- und Hand-
lungsweisen, Fachsprachen. Es ist unerldsslich,
bereitwillig aufeinander zuzugehen, einander
zu verstehen, die Kompetenzen des anderen
anzuerkennen und Kompromisse auszuhan-
deln. Die Beteiligung von Kindern und Ju-
gendlichen ist von Erwachsenen mit Fachwis-
sen und Problembewusstsein zu begleiten, sie

braucht sowohl Geduld als auch Zeit und be-
deutet immer Beziehungsarbeit. Das Scheitern
eines solchen Vorhabens ist niemals den Kin-
dern und Jugendlichen anzulasten. Untersu-
chungen haben ergeben, dass bei diesen Pro-
zessen alle Teilnehmer lernen.
Beteiligungsprojekte brauchen ein bestimm-
tes Verstandnis fir Kinder. Die Grundlage ist,
das Kind als eine eigenstandige Personlichkeit
zu sehen. In der UN-Kinderrechtskonvention
ist die rechtliche, soziale, politische und wirt-
schaftliche Stellung von Kindern erstmals fest-
geschrieben worden. Kinder sind nicht Objek-
te unserer Bemiihungen, sondern Individuen,
mit denen wir partnerschaftlich umgehen
mussen. In Weimar wird eine projektbezogene
Mitwirkung von Kindern bevorzugt.

Ein Praxisbeispiel

Seit vielen Jahren suchen und finden Skater
und Biker Platze fir ihren Sport. Oft sind Kon-
flikte vorprogrammiert wie am Theaterplatz.
Der entstandene Skatepark in Weimar Nord ist
ein Projekt der Arbeitsgruppe (AG) Spielraum,
die sich seit mehreren Jahren mit dieser Pro-
blematik befasst. Ein Grundsatz der AG ist die
Beteiligung der zukunftigen Nutzer an den
Entscheidungen.



Ab 2003 wurde die gesamte Stadt auf der
Suche nach geeigneten Flachen analysiert. Die
Flaiche am Jugendklub Nordlicht bekam den
Zuschlag aufgrund ihrer Gréf3e, der Lage im
Wohngebiet, der Erreichbarkeit innerhalb der
Stadt und der Infrastruktur des Jugendklubs

mit Telefon, WC und einer sozialen Anbindung.
Die konkrete Planung begann im Herbst 2006.

Zunéchst haben sich vorwiegend Biker einge-
bracht und zusatzlich sehr erfolgreich Spon-
sorengelder eingeworben. Im Verlauf des Pro-

jektes kamen viele interessierte Skater dazu.

Insgesamt haben sich tiber 30 Biker und Skater
engagiert.

Die offizielle Eroffnung des Skateparks fand
am 6. September 2008 statt. Neben Vertretern
der Stadt Weimar waren auch Férderer und
Sponsoren eingeladen. Zu den wichtigsten
Gésten aber zdhlten die Biker und Skater: Vor
allem jene, die sich aktiv bei der Planung und
Realisierung des Projektes beteiligt und auch
die Einweihungsparty gestaltet hatten.

Beteiligung ist ein Prozess, der Zeit braucht, da
er nicht immer geradlinig verlauft. Dieses Pro-
jekt hat sich positiv entwickelt und wurde von

den Jugendlichen entscheidend beeinflusst.

Sie hatten die Idee, nicht eine plane Flache,
sondern einen Skatepark, eine Bowl, zu gestal-
ten. Der Vorteil einer Bowl! ist die vielseitige
Nutzung durch Biker, Skater und Inliner.Es gibt
immer neue Moglichkeiten, die Lines zu fahren
und neue Schwierigkeiten auszuprobieren, so
dass sowohl Fortgeschrittene als auch Anfén-
ger herausgefordert werden. Die Verantwort-
lichen haben sich auf den Vorschlag eingelas-
sen, einen Fachmann aus der Schweiz einzu-
binden. Es entstand eine sehr gute Zusam-
menarbeit zwischen diesem Planer, der Plane-
rin vor Ort und den Jugendlichen, die um
jeden Neigungswinkel und um jeden Zenti-
meter diskutiert haben. Sie begleiteten kom-

petent, aber auch sehr kritisch die Bauphase.

Trotz einiger unvorhersehbarer Probleme im

Bauablauf konnten die Vorstellungen der Ju-
gendlichen weitgehend umgesetzt werden.
Kinder und Jugendliche sind Experten in ih-
rem Lebensraum. Eine partnerschaftliche Zu-
sammenarbeit mit ihnen lohnt sich. Grund-
satzlich kann man sagen, dass durch Beteili-
gung bessere Lésungen erzielt werden. Der
Skatepark in Weimar Nord ist dafiir ein ein-
drucksvolles Beispiel.

Spielen braucht Raum und Zeit

«Kinder bendtigen freie Wahl von Spielort,
Spielzeit und Spielart. Die ldealldsung ware
vermutlich — statt isolierter Spielplatze — eine
Durchdringung der verschiedenen Lebensbe-
reiche mit Spielmdglichkeiten, also eine auch
flr Erwachsene bespielbare Umwelt.”

G.Agde, A.Nagel, J. Richter

Die Wohnung, das Haus, der Garten sind die
Raume kleiner Kinder,,Raume der Nihe, der
Zugehorigkeit und Geborgenheit” (Hassen-
pflug), Raume von Mutter,Vater und Geschwis-
tern. Sie verfligen in der Regel tiber eine stabi-
le Ordnung, sie bieten Vertrautheit und Sicher-
heit. Auch wenn sich Aktionsradien und Raum-
anspriiche mit zunehmendem Alter stark ver-
groBern und die ErschlieBung o6ffentlicher
Raume an Bedeutung gewinnt, die Funktionen
eines vertrauten Zuhause erfiillen sie bis ins
Jugend- oder gar Erwachsenenalter.

Hof und Garten sind Orte der Erwachsenen,
wo repariert, gewerkelt, geputzt, gepflanzt
wird, Autos, Motorrader, Fahrrader abgestellt
werden, Materialien gelagert, Zimmerpflanzen
Ubersommert und vieles mehr. An keinem an-
deren Ort werden Kinder so intensiv in das Tun
der Erwachsenen einbezogen. Hof und Garten
gehoren zu den traditionellen, hausnahen
Spielorten. Hier kdnnen sie sich frei bewegen,
Blumen und Gemiise, Wildkrauter, Schmetter-
linge, Igel entdecken, im Sand, an einer Mauer,



auf der Wiese, im Planschbecken, mit Bauma-
terial oder auch mit Haustieren spielen.Fur die
kleinen Kinder sind Hof und Garten ,Sprung-
brett” in den 6ffentlichen Raum. Durch das Tor
oder den Zaun kénnen sie sehen, was drau3en
auf der Stra3e passiert. Zunehmend werden
diese Raume fiir gewerbliche Zwecke genutzt
oder zu Parkplatzen umfunktioniert und ste-
hen den Kindern nicht mehr zur Verfligung.
Das Zuhause beginnt damit nicht am Garten-
tor, sondern wie in den meisten Wohnblock-
siedlungen an der Wohnungstiir.

Die sogenannten halbéffentlichen Freirdume
an Wohnbldcken haben aufgrund fehlender
Abgrenzungen eher offentlichen Charakter.
Jedermann hat zu jeder Zeit Zugang. Sie sind
fur das kleine Kind anonyme Raume, weit ab
von der Wohnung, mit Unbekanntem, auch
mit Gefahren. Dafiir bieten sie groBeren Kin-
dern und Jugendlichen gute Moglichkeiten
far raumgreifendes, mit viel Bewegung und
manchmal auch mit Larm verbundenes Spie-
len und flr Treffs. Doch da flihlen sich die Er-
wachsenen, meist altere Birger, in ihrer Ruhe
gestort. Die Losung dieses Konfliktes beinhal-
tet fast immer die Vertreibung der Kinder und
Jugendlichen: direkt, indem ihnen der Aufent-
halt verwehrt wird, und indirekt, indem die
Gestaltung und Ausstattung des Freiraumes
bewusst die Bedirfnisse alterer Kinder und
Jugendlicher negieren. Bei der Wohnumfeld-
gestaltung geht die Tendenz weg von grof3en
parkartigen Anlagen hin zu Uberschaubaren
und von der Offentlichkeit abgegrenzten Frei-
rdumen mit Aufenthaltsqualitdten sowohl flr
Erwachsene als auch fiir kleine Kinder.

Der StrafRenraum ist ein offentlicher Raum, der
von allen Generationen genutzt wird. Fiir Kin-
der ist er Bewegungs- und Erfahrungsraum,
Spiel- und Kommunikationsraum. Die Stral3e
ist vertrauter Raum auf dem Weg zu neuen un-
bekannten Raumen und sie ist die Verbindung

zu anderen wichtigen Raumen wie Schule,
Spielplatz, zu Freunden und Verwandten. Lei-
der wird dieser Raum fiir Kinder immer mehr
eingeschrankt. Die Strafe ist in Abhangigkeit
von der Tages- und Wochenzeit unterschied-
lich stark von Autos besetzt, parkend — auch
unter Einbeziehung des Gehweges - oder fah-
rend. Das Auto ist in den meisten StraBen der
Stadt privilegiert, verkehrsrechtlich und ge-
wohnheitsmalig.

Die viel befahrenen Straf3en sind Barrieren im

Bewegungs- und Erfahrungsraum der Kinder.
Die enormen Verkehrsbelastungen sind fiir
die zunehmende ,Verinselung” des Lebens-
raumes von Kindern und Jugendlichen verant-
wortlich. Dies wird besonders deutlich, wenn
man neben dem rdumlichen auch den zeit-
lichen Aspekt betrachtet. Die Hauptverkehrs-
zeiten in den Morgenstunden wie auch am
Nachmittag sind nahezu identisch mit den
Aufenthaltszeiten der Kinder im Frei- bzw.
StraBenraum. Die begriindete Sorge der Eltern
hinsichtlich krank machendem Larm, er-
hohtem Unfallrisikc und Schadstoffen wie
Abgase und Feinstaub fiihrt dazu, dass Kinder
mit dem Auto in den Kindergarten, zur Schule,
zum Sport, zu Freunden oder sogar zu Spiel-
platzen gebracht werden. Der ,Spielplatztou-
rismus” ist inzwischen ein verbreitetes Phano-
men. Es gibt eine Reihe von Losungsansatzen



zur Verbesserung einer eigenstandigen Mobi-
litat der Kinder: Geschwindigkeitsreduzierung,
Ausweisung verkehrsberuhigter Bereiche, zeit-
liche Verkehrsbeschrankungen, FuBgdngeri-
berwege, Bedarfsampeln.

In den dicht bebauten Stadtbereichen sind
Parks und Griinanlagen oft die einzigen nutz-
baren Freiraume, fiir Kinder wie fur Erwachse-
ne. Sie sind Naturrdume mit Regeln (Parkord-
nung, Griinflachensatzung). Ein dichtes Wege-
netz und grof3ziigige Rasenflichen bieten
grof3en, weitestgehend gefahrlosen Bewe-
gungsfreiraum. Tiere sind hier weniger scheu
als in der freien Natur. Eichhérnchen beobach-
ten oder Enten fUttern gehort zu den nachhal-
tigen Erlebnissen der Kinder. Je extensiver die
Griinanlage, desto naher ist ihr Spielwert an
den Vorzligen der freien Landschaft. Die Stadt
Weimar verfligt tber ein gut entwickeltes
Griinsystem, das vom Stadtzentrum bis in die
Landschaft reicht. Die Vervollkommnung, z. B.
mit dem Rundweg um das Wohngebiet
Weimar West oder der Renaturierung des
alten Betriebsgeléandes am Steinbriickenweg
in Oberweimar, ist erklartes Ziel der Stadt.

Normalerweise sind Spielpldtze und Spielge-
rate vor allem Orte des Trainings von Korper,
Geist und Sozialverhalten. Sie sind fiir Kinder
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konzipiert und gebaut. Viele Spielplatzlosun-
gen sind Kompromisse, bestimmt von Sach-
zwdngen der Welt der Erwachsenen. Sie sind
fur Kinder nur ausnahmsweise gestaltungsof-
fen, das hei3t nach ihren Wiinschen nutz- und
verdanderbar. Diesem Nachteil steht die durch
Vorschriften und regelmiBige Uberpriifung
der Spielgerate garantierte Sicherheit gegeni-
ber. Fir bestimmte, an Regeln und Ausstat-
tungen gebundene Spielarten wie Ball spielen
oder skaten ist die Herstellung normgerechter
Anlagen unumganglich. Neben einer Reihe
von inselartigen Spielplatzen innerhalb dich-
ter Bebauung gibt es aber auch solche, die in
Parks oder Grlinanlagen integriert sind oder
unmittelbar an die freie Landschaft anschlie-
Ben. Die Verbindung der Vorziige von Land-
schaft, Park und Spielplatz schafft den idealen
Spiel- und Erlebnisraum fiir Kinder und Ju-
gendliche.

In der freien Landschaft gilt fiir jeden das Be-
tretungsrecht nach § 34 des Thiringer Natur-
schutzgesetzes. Dies besteht fiir Straen und
Wege sowie ungenutzte Grundstlicksflachen
zum Zwecke der Erholung auf eigene Gefahr
und unentgeltlich. Fir Kinder und Jugendliche
wie flr Erwachsene ist die freie Landschaft vor
allem Erlebnis- und Bewegungsraum, Erfah-
rungs- und Aneignungsraum, aber auch Ruck-
zugsraum. Bevorzugt werden extensiv genutz-
te oder ungenutzte Landschaftsteile, die stadt-
nahen Erholungswalder oder auch die abge-
ernteten Felder.

Fir Kinder, besonders fir die Halbwiichsigen
und Jugendlichen sind es Freiraume ohne
konkrete Zweckbestimmung, es sind ,freie”
Raume. Sie bieten ihnen Freiheiten, die sie so
an keinem anderen Ort vorfinden: hier kann in
Besitz genommen, verandert, gestaltet, ge-
baut, zerstort, Verstecken gespielt und herum-
getobt werden, chne dass jemand sofort da-
ran Anstof nimmt. Es sind Orte ohne die sozi-
ale Kontrolle der Erwachsenen.



Warum sind das Kinderspiel und die dafir
erforderlichen Rahmenbedingungen in einer
Stadt so wichtig? Wieso ist das Spielen flr
Kinder und Jugendliche nicht einfach tberall
moglich und weshalb sind groBe Anstren-
gungen notig, den bestehenden Mangel an
offentlichen Spielarealen im Freiraum zu be-
heben?

Da Spielen zu den grundlegenden Tatigkeiten
der Kinder gehért und das Aufsuchen und
Benutzen von Spielanlagen ohne einschran-
kende Zeitvorgaben spontan, weitestgehend
selbstbestimmt und vielseitig erfolgen muss,
bedarf die Entwicklung von Spielangeboten
der besonderen Aufmerksamkeit aller daftr
Verantwortlichen in den Elternhausern, in der
Politik, in der Verwaltung und bei den Spiel-
platzgestaltern.

Es gibt Normen, Regeln und Erfahrungen zur
Schaffung notwendiger Spielplatze und zur
Ausstattung der den Kindern und Jugend-
lichen vorbehaltenen Orte in einer Stadt. Die
Normen legen detailliert die Konstruktion der
Spielgerdte und deren Anordnung auf einem
Spielplatz fest. Beim Bau eines Spielgerates
oder eines Spielplatzes sind die Bestimmun-
gen zwingend einzuhalten und Gefahren fiir
die Nutzer auszuschlieBen. Dabei miissen je-
doch die Maglichkeit des Lernens und die
Freude am Uberwinden von erkennbaren Risi-
ken erhalten bleiben. Die Herausforderung zur
Bewdltigung von Schwierigkeiten und das Er-
folgserlebnis als Belohnung der Anstrengung
gehoren zum spielpadagogischen Programm
eines gut eingerichteten Spielplatzes. Das Er-
werben korperlicher Fertigkeiten ist wichtiger
Bestandteil eines solchen Programms. Je nach
Ausgestaltung des Platzes und den altersab-
hdngigen Fahigkeiten der Kinder gilt es, spie-
lend und mit Freude zu {iben und sich auf das
Leben als Erwachsener vorzubereiten.

Um einen solchen Ort des Lernens im Frei-

raum einrichten zu kdnnen, muss zunachst ein
passendes Flachenangebot vorhanden sein.
Das ist hdufig um ein Vielfaches komplizierter
als der eigentliche Spielplatzbau. Die gelten-
den Richtwerte sind innerhalb der dicht be-
bauten Stadte nur schwer umzusetzen. Selten
stehen die erforderlichen Flachen uneinge-
schrankt zur Verfigung. Eine gleichmaRige
Verteilung liber das Stadtgebiet, eine sinnvolle
Zuordnung zu den Lebensbereichen der Kin-
der und Jugendlichen und die gute Erreich-
barkeit, moglichst ohne auf die Hilfe von Er-
wachsenen angewiesen zu sein, gestaltet sich
schwierig.

Eine Aufgabe besteht darin, den in der Stadt
offentlich verfligbaren Raum gerechter unter
den Nutzern zu verteilen. Nicht allein die Welt
der Erwachsenen mit ihren StraBen und Park-

platzen, mit Naturschutzgebieten, denkmalge-
schiitzten Parkanlagen, Hundeauslaufflachen,
Bratwurststanden und Gaststattenterrassen ist
in der Stadt berechtigt vertreten und wichtig.
Doch genauso wenig eignet sich jede belie-
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bige Stelle in der FuBgéangerzone als Ort zum
Spielen. Nutzungskonflikte sind haufig die
Regel, die es auszustreiten und auszuhalten
gilt. Dazu zahlt auch das immer wieder von Er-
wachsenen reklamierte Recht auf der einen
und das Kinderspiel mit der daran gebunde-
nen Lebendigkeit auf der anderen Seite. Der
Satz ,Ich habe nichts gegen Kinder, aber einen
Spielplatz in meiner unmittelbaren Nachbar-
schaft lasse ich nicht zu.” mit daran anschlie-
Benden Unterschriftensammlungen sind un-
ehrlich, doch leider nicht selten. Nattrlich ist
die gewtlinschte Lebensqualitadt der Erwachse-
nen zu bedenken.Hingegen ist auch gleichbe-
rechtigt zu beachten, dass bei einer Verdran-
gung aus dem Wohnumfeld der nachste Spiel-
ort fiir Kinder unter Umstanden nur noch sehr
schwer allein erreicht werden kann. Nutzungs-
konflikte, z. B. beim Uberqueren stark befah-
rener StraBen, fithren zu geféhrlichen Sicher-
heitsrisiken fiir Kinder. Erfreulich sind neue ge-
setzliche Regelungen, nach denen Kinderlarm
nicht mit dem L&rm von Autos, Baustellen oder
Rasenmahern gleichgesetzt werden darf. Ein
mit viel Aufwand fiir Kinder organisierter
Spielplatz, der mit einem Spielverbot fir die
Mittagsruhe eingeschrankt wird, ist unsinnig
und kein Beispiel fir den erforderlichen tole-
ranten Umgang der Generationen miteinan-
der. Aus diesem Grund ist der Erhalt und Aus-
bau der wenigen den Kindern zur Verfligung
stehenden Raume im innerstadtischen Be-
reich sehr wichtig. Auch die Tatsache, dass in
einem Gebiet derzeit nur wenige Kinder leben,
darf nicht zur Verhinderung oder Aufgabe
eines Spielplatzes flhren. GroBeltern werden
schlieBlich ab und zu von ihren Enkeln be-
sucht und bei einem demografischen Wandel
kénnen zukiinftig durchaus wieder mehr Kin-
der in einem Wohngebiet leben. Einen im Mo-
ment wenig genutzten Spielplatz in einen
Stellplatz fiir Autos umzubauen ist vorstellbar,
eine entgegengesetzte Verwandlung dirfte
selten durchzusetzen sein.
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Die Stadt braucht in Zukunft auch wieder au-
Berhalb der geschiitzten Raume der Spielplat-
ze Aufenthaltsorte fiir Kinder und Jugendliche.
Besonders weil in der dicht bebauten Stadt 6f-
fentlicher, allen zur Verfligung stehender Frei-
raum sehr begrenzt ist, muss auf eine gerech-
tere Verteilung geachtet werden. Mehr Erleb-
nis- und Spielméglichkeiten fiir Kinder im
stadtischen Alltag sind notig und denkbar!
Diese Moglichkeiten unterscheiden sich hau-
fig von herkdmmlichen Spielvorstellungen.Sie
sind aber bei entsprechender Kreativitat nicht
weniger padagogisch wertvoll und erzwingen
gegebenenfalls Begegnung und Kommunika-
tion verschiedenster Altersgruppen und Nut-
zer, Manchmal reicht allein schon die Toleranz,
spielende Kinder an Orten zu akzeptieren, die
bisher ausschlieflich Erwachsenen vorbehal-
ten waren und die durch einfache kleine Spiel-
angebote angereichert werden kénnten: die
Umwandlung einer Straf3e in einen verkehrs-
beruhigten Bereich (SpielstraBe) mit Kastchen
zum Hupfen, einen Sandkasten neben der
Freiterrasse einer Gaststatte statt tberfllssiger
Dekorationen, eine Murmelbahn, die in ein Ge-
lander integriert wurde, oder ein Metallzaun,
der mit einem Kléppel zum Klingen gebracht
wird. Brunnen oder plastische Kunstwerke sind
ebenfalls dafiir geeignet. Mit dem ,Versunke-



nen Riesen” am Frauenplan, den zwei Raben
am Burgplatz oder den Brunnenplastiken
«Spucken und Schlucken” in der Ferdinand-
Freiligrath-Strafle findet man auch in Weimar
gelungene Beispiele. Es gibt viele Moglichkei-
ten, den Stadtraum fir Kinder attraktiver und
bespielbarer zu gestalten.

Wie ein Spielplatz entsteht

Um einen Spielplatz einzurichten, sind zu-
nachst der Bedarf, der Bestand und die Poten-
ziale an Spielrdumen in einem Gebiet zu ermit-
teln bzw. die Anregungen von Eltern, Kindern
und Jugendlichen zu prifen.

An der Analyse und Uberpriifung sind die fiir
die offentlichen Spielplatze in der Stadt Wei-
mar verantwortlichen Amter beteiligt (Bau-,
Griinflachen- und Umweltamt, Stadtentwick-
lungsamt, Amt flr Familie und Soziales und
Kinderbeauftragte). Diese Experten entwi-
ckeln auf der Grundlage der Analysen geeig-
nete Standort- und Losungsvorschlage. In der
AG Spielraum sind die Fachleute aus den ver-
schiedenen Bereichen vernetzt. Fur Eltern und
Kinder ist diese AG seit iber zehn Jahren ein
wichtiger Ansprechpartner in Fragen der Ent-
wicklung von Spielraumen. Ihre Aktivitaten
reichen vom konkreten Einzelvorhaben eines
Spielplatzes tiber Aktionen zum Spielen in der
Stadt bis zur Bearbeitung grundsatzlicher Fra-
gestellungen und notwendiger Lobbyarbeit.
Von der Entwicklung eines ,Leitbildes zur kin-
derfreundlichen Stadt” bis zur Skateanlage,
vom StralBenfest flr Kinder bis zur Begleitung
von Beteiligungsprojekten werden alle Aufga-
ben zum Themenbereich Kinderspiel in dieser
AG wahrgenommen. Auch der Jugendhilfe-
ausschuss als wichtiges politisch-fachliches
Arbeitsgremium lasst sich von der AG Uber
aktuelle Probleme in Bezug auf Spielfléchen
und Erlebnisraume fir Kinder und Jugendli-
che berichten.

Bei Bedarf werden Fachplaner wie z. B. Biiros
fur Landschaftsarchitektur hinzugezogen. Au-
Ber den Fachbehérden und Fachplanern sind
die politisch verantwortlichen Ortschaftsrate
und Ortsburgermeister, die zustdndigen Fach-
ausschtisse des Stadtrates wie der Jugendhil-
feausschuss und der Bau- und Umweltaus-
schuss und vor allem viele zukiinftige Nutzer
einzubinden.

Zur Entwicklung einer Aufgabenstellung fiir
die Planung eines neuen Spielplatzes sind un-
bedingt zu klaren:

m  Wie viele Kinder und Jugendliche in wel-
chem Alter gibt es im Einzugsbereich?

m Welche Spielangebote werden gebraucht
und woran mangelt es in diesem Gebiet?

m Welche Potenziale sind vorhanden (z. B.
bestehende Spielplatze und mogliche
Verbesserungen)?

m Gibt es fur einen neuen Spielplatz verfig-
bare Flachen, die offentlich zuganglich
sind?

m Wie ist der kiinftige Spielplatz gut und
sicher zu erreichen und ist er z. B. in ein
Ful3- und Radwegesystem eingebunden?

m Welche finanziellen Mittel sind erforder-
lich und kdnnen bereitgestellt werden?

m Wie kann der neue Spielplatz zukiinftig
ordnungsgemal gepflegt und erhalten
werden?

Sind diese grundsatzlichen Fragen geklart,
kann mit der konkreten Planung fiir den Spiel-
platz begonnen werden.In den meisten Féllen
werden dazu von erfahrenen Landschaftsar-
chitekten, Planern und Kinstlern im Auftrag
des Bau-, Griinflachen- und Umweltamtes Ent-
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wiirfe gefertigt. Wenn maoglich, erfolgt bei der
Planung in dieser Stufe bereits die Beteiligung
von Kindern und Jugendlichen. Die Plane wer-
den mit den Fachamtern besprochen und in
den politischen Gremien vorgestellt und dis-
kutiert. Mit der Bereitstellung der erforderli-
chen Gelder durch den Beschluss des Stadtra-
tes kann der Bau beauftragt werden.

Von der Idee bis zur Ubergabe des Spielplatzes
an die Kinder und Jugendlichen ist es oft ein
schwieriger und langer Wegq, der Zeit und Ge-
duld erfordert. Es ist sehr nachteilig, wenn aus
Kindern bis zur Realisierung schon Jugendli-
che geworden sind.

Neben den offentlichen, von allen Kindern
und Jugendlichen genutzten, stadtischen
Spielpldtzen gibt es weitere wichtige Spielan-
gebote. So werden durch verschiedene Woh-
nungstrager privat finanzierte Spielplatze ein-
gerichtet. Dabei handelt es sich fast aus-
schlieBlich um Kleinkinderspielplatze in der
Néhe zu den Mietwohnungen.

Auch an Kindertagesstatten und Schulen wer-
den im Rahmen der Kinderbetreuung Spiel-
moglichkeiten im Freiraum angeboten. Die

Qualitdt dieser Anlagen ist unterschiedlich.

Punktuell sind anspruchsvolle und héherwer-
tige Ausstattungen vorhanden. Manche Ein-
richtungen verfiigen bereits lGber spielpdada-

gogisch wertvolle Gesamtkonzepte wie z. B.

der Kindergarten Sackpfeife, der Waldkinder-
garten Holzdorf oder das Humboldt-Gymnasi-
um. Diese Spielorte stehen jedoch im Allge-
meinen nicht jederzeit ohne Einschrankungen
und nicht allen Kindern zur Verfligung. Eine
Mehrfachnutzung, besonders in den unzurei-
chend ausgestatteten Gebieten, ist haufig aus
rechtlichen Griinden nicht realisierbar.

Im Bereich der offenen Kinder- und Jugendar-
beit Gbernehmen verschiedene Jugendein-

richtungen Verantwortung fir Spielrdume.

Ausgehend von den jeweiligen Konzepten
entstanden unter Mitwirkung der Klubs und
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ihrer Nutzer Spiel- und Erlebnisrdaume. Diese
Orte entsprechen den Bedirfnissen der Kinder
und Jugendlichen nach Spiel, SpaB3, Erlebnis
und Bewegung im Freiraum. Oft bringen sich
die Klubs nicht nur bei der Planung, sondern
auch bei der Finanzierung (Sponsorensuche),
dem Bau und der Pflege ein. An den Jugend-
klubs Nordlicht, Kramixxo, vorTREFFlich, Café
Conti und am Kinderhaus werden Volleyball-
felder, Skateparcours, ein Bauspielplatz, ein Pi-
ratenschiff oder eine multifunktionale Spiel-
landschaft zur Nutzung angeboten.

Wie steht es um die Spielplatze fiir die
Kinder in Weimar?

In Weimar leben laut dem statistischen Jahr-
buch 2009 rund 64.000 Einwohner, davon ca.
9.000 im Alter zwischen 0 und 18 Jahren. 14 %
der Bevdlkerung brauchen also spezielle An-
gebote oder auch einfach nur gute Méglich-
keiten zum Spielen, Toben, Sport treiben, zum
Lernen und Frohlichsein im offentlich zugang-
lichen Freiraum.

Nach einer Richtlinie fiir den Ausbau von Erho-
lungs-, Spiel- und Sportanlagen (,Goldener
Plan Ost 2003") bendtigen die Kinder und Ju-
gendlichen in Weimar auf einer Flache von
14,5 ha Spiel- und Sportmoglichkeiten. Zur
Verfligung stehen jedoch nur etwa 8 ha, die



sich auf rund 60 Spiel- und Bolzplatze vertei-
len. In einigen Stadtgebieten, iberwiegend in
den Ortsteilen, macht sich das Defizit von 6,5
ha Spielraum gliicklicherweise nicht so nega-
tiv bemerkbar. Hier sind naturnahe Raume gut
zu erreichen, da sie unmittelbar an die Wohn-
gebiete angrenzen. Die Landschaft um Wei-
mar bietet ideale und kreativ nutzbare Orte,
die, ausgestattet mit Baumen und Strauchern
und mit Wiesen und Waldern, vielféltiges Spie-
len ermdglichen.

Wesentlich komplizierter ist es in den dicht
bebauten Wohngebieten der Altstadt bzw.der
erweiterten Innenstadt. Der Weg bis zum
nachsten Spielplatz ist manchmal weit und
nicht immer ohne Hindernisse fir die Kinder
zu erreichen. Da aus wirtschaftlichen Griinden
in diesen Gebieten kaum geeignete Fldachen
vorhanden und damit zusdtzliche Spielange-
bote fast unmdaglich sind, entfallen auf diese
Stadtteile Uber die Halfte des Flachendefizits
(ca. 4,5 ha). Dieses Areal begrenzt sich im Nor-
den durch die Deutsche Bahn und die Berkaer
Bahn bis zur Erfurter Straf3e, die Wohngebiete
an der Trierer und Fuldaer Straf3e im Siidwes-
ten und die llm im Osten. Flachenerweite-
rungen von Spielplatzen sind nur schwer zu
realisieren, obwohl hier Gber ein Drittel der
Kinder und Jugendlichen der Stadt Weimar
wohnen.

Die Neubaugebiete Weimar West, Weimar
Nord, Schéndorf Waldstadt, Dichterweg und

die Wohngebiete 6stlich der llm verfligen da-
gegen Uber ausreichende, gute Spielanlagen.
Erschwerend ist die notwendige Bereitstel-
lung von Spielraum fiir die jeweiligen Alters-
stufen. In den Altersstufen 0-5 Jahre und 6-11
Jahre sind die Defizite leichter zu kompensie-
ren als in der Altersstufe 12-18 Jahre. Mit zu-
nehmendem Alter sind Kinder und Jugendli-
che zwar selbststandiger und mobiler, aber
ihre Interessen richten sich verstarkt auf Bolz-
platze, Streetball, Bike- und Skateangebote.
Diese Sportspiele benotigen groBere Flachen
und in der Regel auch deutlich gro3ere Ab-
stande zur angrenzenden Wohnbebauung.

Als Leitlinien werden bei der Planung und
dem Bau der Spielpldtze in Weimar einige we-
sentliche gestalterische Grundsédtze berlick-
sichtigt:

®m Ausbau individuell gestalteter Spielplatze
unter Verwendung auffalliger Ausstat-
tungselemente mit hohem &sthetischen
Anspruch (z. B. Plastiken der Raben am
Burgplatz und des Riesen am Frauenplan,
Réuberfiguren in der Schubertstralle)

m ortshezogene Gestaltung von Spielpldt-
zen (Zeppeline auf dem Zeppelinplatz /
Rollen am Rollplatz / Mammut, Wollnas-
horner und Urmenschen am Museum fir
Ur- und Frihgeschichte am Poseckschen
Garten)

B gut ausgestatte Spielpldtze mit padago-
gisch ausgereiften, hochwertigen Stan-
dardgeréten (z. B. Spielplatze Tiefurt und
Niedergrunstedt, Spielplatz Leibnizallee)

m  Entwicklung von Spiellandschaften unter
Verwendung naturnaher Materialien (z. B.
Spielplatz Spitalweg mit Duft- und Nutz-
pflanzen, Spielgarten an der Belvederer
Allee, Spielberg in der Bonhoefferstral3e)
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Alle offentlichen Spielplétze sind von der Stadt
zu pflegen und zu unterhalten. Mit erheb-
lichem Aufwand werden die Spielpldtze min-
destens einmal pro Woche gereinigt und die
Gerate auf verschlissene oder zerstorte Teile
kontrolliert. Bei sehr stark besuchten Anlagen
ist bei grofRer Belastung auch eine zweimalige
Reinigung in dieser Zeit notwendig. Viermal

im Jahr gibt es eine Inspektion der Platze.

SchwerpunktmaBig wird die Ausstattung der
Spielplatze auf ihre Funktionstlichtigkeit und
Sicherheit in der Hauptspielzeit Frithjahr, Som-
mer und Herbst untersucht. Dabei erfolgt die

Prifung der Standfestigkeit, Dreh- und Ge-
lenkteile werden getestet sowie Seile, Ketten-
und Verbindungsteile einer speziellen Begut-
achtung unterzogen. Eine grofRe Jahresinspek-
tion mit sehr detaillierten Untersuchungen si-

chert die im Friihjahr beginnende Spielsaison.

Die Prufergebnisse werden dokumentiert und
bilden die Planungsgrundlage fiir die erfor-
derlichen kurz-, mittel- und langfristigen Repa-
raturen. Anhand von Nutzungsspuren und Be-
obachtungen vor Ort wird auch Gber notwen-
dige Verdnderungen bei der Ausstattung der
Spielpldtze entschieden. Leider nimmt an stark
genutzten Spielplatzen die mutwillige Zersto-
rung immer mehr zu und die Sauberkeit
immer mehr ab. Mill und Hundekot fiihren zu
ernsthaften hygienischen Problemen auf den
Platzen. Die Reinigung und Reparaturen bin-
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den viel Geld und personelle Kapazitaten zur
Unterhaltung der Spielplatze. Deshalb sind
Spielplatzpaten sehr willkommen, die mit ih-
rem Engagement die Stadt bei der Pflege der
fuir Kinder so wichtigen Anlagen unterstiitzen.

Geschichte und Geschichten vom Spielplatz
am Spitalweg

Mit den politischen Verdanderungen 1989/90
entstand an der Eduard-Rosenthal-StraBe das
Kinderhaus: Ein Projekt, um fir die Kinder in
der nérdlichen Innenstadt und speziell aus
dem benachbarten Wohngebiet Schlachthof-
viertel einen Anlaufpunkt zu schaffen. Seit
1993 hat sich im Kinderhaus lber viele Jahre
ein vielfaltiges soziales und padagogisches
Angebot etabliert.

Auf dem stidlich angrenzenden Gebiet befan-
den sich Baracken und Lagerflachen. ,Gllck
im Unglick” ermdglichte eine véllig neue Ver-
wendung des Grundstiicks. Glicklich, weil bei
dem Ungllick eines Brandes nur Sachschaden
entstand und Gliick auch deshalb, da plotzlich
ein gréferes, nun unbebautes und ungenutz-
tes Geldnde entstand. Die unmittelbare Nach-
barschaft und die Tatkraft des Kinderhaus e. V.
waren fur die weitere Entwicklung impulsge-
bend. Im Kinderhaus entstanden die ersten
Traume und Ideen fiir einen Spielplatz. Das Ge-
lande war stadtisches Eigentum und durchaus
auch fiir Bebauung oder Gewerbenutzung ge-
eignet. Die Uberzeugung, dieses Grundstiick
den Kindern im Schlachthofviertel zur Verfi-
gung zu stellen, musste erst noch in der Politik
und Verwaltung reifen. In gemeinsamen Akti-
onen des Kinderhauses, des Kinderzirkus,, Tasi-
fan”, dem Verein ,Wohndasein”, dem dama-
ligen Griinflaichenamt und der Kinderbeauf-
tragten wurde das Areal zunéchst spielend be-
setzt und um Sponsoren geworben. So konnte
die Notwendigkeit vermittelt werden, dieses
Geladnde zu einem Ort fiir Kinder auszubauen.



In einer Sitzung des Stadtrates Ende 1995
wurde der Beschluss gefasst: ,Die im stad-
tischen Besitz befindlichen Grundstiicke ...
am Spitalweg werden ... dauerhaft fur das
Kinderspiel gesichert.” (Beschluss-Nr. 300/
1995)

Die Beschlussvorlage wird mit den fehlenden
offentlichen Spielplatzen in der Nordvorstadt
begriindet: ,Besonders betroffen ist der Be-
reich des Schlachthofviertels. Hier gibt es kei-
nen offentlichen Spielplatz. Die Verbindung
zur nachstgelegenen Spielflache ist durch ver-
kehrsreiche Straen erheblich gestort (Fried-
rich-Ebert-Stralle / Ernst-Thdlmann-Stralle /
BertuchstraBe). Der mogliche Ansatz eines
Spielplatzes im Zusammenhang mit der wich-
tigen Arbeit der Kindervereinigung e. V. sollte
durch Bereitstellung und dauerhafte Siche-
rung einer kommunalen Flache am Spitalweg
unbedingt zum Abbau des Defizits genutzt
werden. Die Stadt Weimar hat Gber diese, flr
das Gebiet fast einmalige Chance am Spital-
weg die Méglichkeit, ihrer Vorsorgepflicht im
Bereich Kinder- und Jugendbetreuung ge-
recht zu werden.”

Im Rahmen der Stadtsanierung ,Nérdliche
Innenstadt” wurde das Vorhaben des Spiel-

platzes Spitalweg zur Forderung beantragt.

Ende 1995 erfolgte der Auftrag zur Planung an
ein Biro fiir Landschaftsarchitektur. In vielen
Gesprachen der Experten und in den Abstim-
mungen mit zustandigen Behdrden formte

sich die Gestaltung fiir den Spielplatz heraus.

Die im Kinderhaus entstandenen Ideen wur-
den in die Planung integriert. Neben verschie-
denen Spielmdglichkeiten sollte gleichzeitig

ein Festplatz flir das Wohngebiet entstehen.

Nach Vorstellung und Zustimmung zur Pla-
nung in den Fachausschiissen des Stadtrates
wurden die notwendigen Stadtebauférder-
mittel im Dezember 1996 bewilligt. Noch Gber
zwei Jahre vergingen, bis die Finanzierung ge-
sichert war und alle Vorbereitungen fiir den
Baubeginn abgeschlossen werden konnten.

Insgesamt 518.000 Euro mussten fir dieses
groBe und wichtige Vorhaben bereitgestellt
werden. Baukosten in Héhe von rund 442.000
Euro wurden durch die Bundesrepublik, das
Land Thiringen mit Mitteln fiir stadtebauliche
Sanierungs- und EntwicklungsmalBnahmen
sowie durch das Thiringer Sozialministerium
gefordert. 76.000 Euro wurden aus dem stadti-
schen Haushalt zur Verfligung gestellt. Zuséatz-
lich konnten Spendengelder und Eigenleis-
tungen des Vereins bereitgestellt werden.
Damit in den Jahren der Vorbereitung das
Projekt nicht in Vergessenheit geraten konnte,
fuhrte der Verein Kinderhaus 1996 eine Fest-
woche durch und organisierte in den Som-
merferien einen Bauspielplatz. 1997 veranstal-
tete der Kinderzirkus ,Tasifan” zum ersten Mal
eine Zirkuswoche auf dem Platz. Von Anwoh-
nern gab es leider zahlreiche Beschwerden, die
erst entkraftet werden mussten. Die Angst vor
dem Larm eines solchen grof3en Spielplatzes
war dabei die Hauptsorge. Heute kann festge-
stellt werden, dass sich diese Befiirchtungen
nicht bestatigt haben. 1998 wurden die Pléne
endlich genehmigt und im Marz 1999 be-
gannen die Bauarbeiten. Die offizielle Uber-
gabe Ende Oktober 1999 konnte mit einem
groBBen Kinder- und Spielplatzfest gefeiert
werden. Nach den ersten Ideen 1994 und ber
funf Jahren Vorbereitung und Bau war es ge-
schafft und ein schénes abwechslungsreiches
Spielareal erwartet seitdem im Schlachthof-
viertel die Kinder zum Spielen.
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Spielen im Sand

Grundsatzlich muss auf Spielplatzen zwischen
Spielsand und Fallschutzsand unterschieden
werden. Letzterer dient ausschliellich der Ver-
meidung von Verletzungen beim Spielen an
Spielgeraten. Er lasst sich aufgrund seiner gro-
Beren, einheitlichen Kérnung nicht bestandig
formen. Damit soll auch verhindert werden,
dass Kleinkinder in der Nahe der Gerate zum
Spielen verleitet werden und durch turnende,
kletternde oder springende grof3ere Kinder zu
Schaden kommen.

Im Folgenden geht es um den Spielsand als
das ideale, universelle Spielmedium fiir Kinder.
Sand kann fest, weich, hart, locker, feucht, kalt,
aber auch warm, trocken oder rau sein: Er sti-
muliert den Tastsinn. Sand kann man leicht
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formen, schieben, transportieren, durch die
Finger rieseln lassen.

Schon Kleinstkinder geraten im Sandkasten in
helle Freude und fangen sofort an, nach Sand
zu greifen, zu strampeln und im Sand zu boh-
ren. Die Formbarkeit des Sandes férdert die
Fantasie. Es wird Kuchen gebacken, gekocht,
gegessen, nach Kartoffeln gesucht und nach
Schatzen gegraben, es werden Burgen, Hauser,
Tunnel, Briicken, Mauern, Stral3en, Fllisse, Seen
gebaut, Landschaften fiir Indianer- und Ritter-
spiele oder ein Bauernhof geschaffen. Die Welt
der Erwachsenen wird von Kindern mit viel
Kreativitat in Miniaturform nachgebildet. Fol-
gerichtig gibt es wohl kaum einen Spielplatz
ohne Sand.




Sandkasten fir Kleinkinder findet man im un-
mittelbaren Wohnumfeld und auf vielen of-
fentlichen Spielpldatzen. Ein gut gestalteter
Sandspielplatz weist zumindest in den Mit-
tagsstunden schattige Bereiche auf. Kinder
kénnen sich im Spiel vergessen und einen
Sonnenbrand bekommen. Zusitzliche Aus-
stattungen wie Spieltisch, Sandbagger, Strand-
kiste oder Bepflanzungen mit Weiden, Krau-
tern und Grasern in den Randbereichen erho-
hen den Spielwert. Geeignetes Spielzeug wie
Schaufel, Sandeimer, Sieb und Kipper zum
Sandtransport bringen die Kinder selbst mit.

Die Aufenthaltsqualitat fur Eltern, GroBReltern
oder Geschwister, die die Kleinkinder beauf-
sichtigen, entscheidet ebenfalls tiber die Ak-
zeptanz eines Sandspielbereiches. So sollten
zumindest auch bequeme Sitzmdglichkeiten
fur Erwachsene vorhanden sein.

Da die Spielplatze offentlich zuganglich sind,
kénnen trotz regelmaliger Kontrollen und
Pflege durch stadtische Mitarbeiter oder Woh-
nungseigentimer Verunreinigungen wie Tier-
kot, Scherben und Steine nicht ausgeschlos-
sen werden. Hier ist die Mitwirkung der Er-
wachsenen gefragt, indem sie Hunde von den
Spielplatzen fernhalten, die Verschmutzungen
beseitigen helfen oder wenigstens die Eigen-
timer dartiber informieren.
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Ernst-Busse-StralRe, Schéndorf
Sandspielbereich mit Spielhdauschen und Backtisch, weitere
01 Spielgeréte, Sitzmoéglichkeiten

BonhoefferstraBBe, Weimar Nord
kinstlerisch gestalteter Spielplatz mit Sand, Schaukel und an-
02 deren fur Kleinkinder geeigneten Geraten, Sitzmaglichkeiten

Warschauer StraBe, Weimar West
Sandspielbereich mit Spielhduschen, weitere fiir die Kleineren
03 geeignete Spielgerdte, Sitzmoglichkeiten

Zeppelinplatz
mit Bdumen bestandener Stadtplatz, Sandspielbereich mit Sitz-
05 maoglichkeiten, Klettergerate auch fiir kleine Kinder geeignet

Zeughof
Sandspielbereich mit Backtisch, Hallofon, Kletterturm und wei-
10 teren Spielgeraten, Sitzmoglichkeiten

Beethovenplatz
Sandspielbereich mit Backtisch im Park, teilverschattet, kleinere
15 Gerate wie Drehméannchen, Hingematte, Sitzmoglichkeiten

Spielgarten, Belvederer Allee

groBer Sandspielbereich in nattirlicher Umgebung, verschie-

dene Naturmaterialien, Balancier- und Klettermoglichkeiten,
18 grole Bank

Weitere Sandspielflachen: FalkstraBe (04), Meyerstralle (06),
(h" Buchenwaldplatz (07), Spitalweg (08), Rollplatz (09), Burgplatz
C:Ll '&?ﬁq (11), GroBmutterleite (12), SchubertstraBe (13), Am Poseck-
schen Garten (14), Leibnizallee (16), Dichterweg (17), Anger

i, €, TR Ehringsdorf (19), Spielplatze Weimarer Ortsteile
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«Spielskulpturen sind von Kiinstlerhand er-
schaffen und werden durch Kinder zum Leben
erweckt. Fir Kinder sind Spielskulpturen real,
sie werden vielfaltig angeregt, sich auf sie ein-
zulassen.Oft bringen dabei Kinder mehr Spiel-
moglichkeiten mit als wir uns vorstellen kon-
nen.”

Antje Gries

Die Skulpturen beklettern, ihre Form ertasten,
Uber raue oder glatte Oberflachen streicheln,
das Material erfiihlen: Sie wirken vielfaltig auf
die Sinne. Die jiingeren Kinder erkennen in
den Skulpturen Spielkameraden. Sie unterhal-
ten sich mit ihnen, streicheln das kleine Nas-
horn oder hauen den bosen Rauber, lassen
den Riesen Eis lecken, geben den Raben zu
fressen oder sie vertrauen dem Urmenschen
ihr Spielzeug an. Sie entwickeln Emotionen in
Form von Zuneigung, Freude, Vertrautheit,
aber auch Abneigung oder Angst.
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Spielskulpturen erinnern an bekannte Figuren
aus Marchen oder Geschichten, die ihnen die
Eltern, groen Geschwister, die Kindergartne-
rin oder der Lehrer erzdhlt haben. Mit den
Skulpturen entstehen in der Fantasie aber
auch neue Geschichten.

Die Kinder miissen nicht unbedingt wissen,
dass gegeniiber dem ,Versunkenen Riesen”
am Frauenplan im ehemaligen Wohnhaus des
Dichters J. W. von Goethe in einer Sammlung
antike Repliken zu bewundern sind. Doch
wahrend der Besucher des Museums diese



Skulpturen betrachtet, dirfen vor dem Haus
die Kinder auf einer Plastik klettern und diese
Figur im wértlichen Sinn begreifen. Zu einer

Burg gehoren krachzende Dohlen und Raben.

Auf dem Burgplatz vor dem Schloss stehen die
weisen Raben Hugin und Munin am Sandkas-
ten und ein Mammut, Wollnashérner und Ur-
menschen bevolkern gleich neben dem Muse-
um fir Ur- und Frihgeschichte den Spielplatz
im Poseckschen Garten. So entsteht kunstvoll
und im direkten Bezug zum Standort etwas
Besonderes.

SchlieBlich schaffen Spielskulpturen eine ganz
eigene Atmosphdre.Sie verleihen einem Spiel-
bereich, einem Stadtraum oder einer Griinan-
lage einen unverwechselbaren Charakter und
helfen damit den Kindern, sich in der Stadt zu
orientieren. Noch nach Jahrzehnten erinnern
sich die dann erwachsenen Kinder gern und

intensiv an diese Orte. Eine starke Bindung zu
einem durch eine Skulptur einmalig geprag-
ten Raum schafft Vertrautheit und Heimatge-
fuhl. Kinder, die einen solchen Spielplatz als
Gaste der Stadt besuchen, nehmen einen un-
verwechselbaren, bleibenden Eindruck mit
nach Hause. So gehort zu den haufigsten Mo-
tiven flr das Fotoalbum daheim nicht allein
das Goethe- und Schillerdenkmal, sondern
auch das kletternde Kind auf dem ,Versunke-
nen Riesen” am Frauenplan.

25



26

01

02

03

04

05

06

«Spucken und Schlucken”, Ferdinand-Freiligrath-StraBe
drei Menschenfiguren aus Stein des Weimarer Kiinstlers Walter
Sachs, Wasser

Dorfplatz, SiBenborn

Nashornergruppe aus Holz, Hinweis auf archdologische Nach-
weise von Wollnashdrnern in der Kiesgrube Stenborn/Ump-
ferstedt, weitere Spielgeréte fiir kleinere Kinder

Burgplatz
Odins Raben und die Midgardschlange - Tierfiguren aus Stein
(Spielsteine) der Kiinstlerin Anne-Katrin Altwein, Spielsand

Frauenplan
JVersunkener Riese” - Steinfigur des Kiinstlers Walter Sachs

Schubertstrale
multifunktionaler Spielplatz mit vielen Skulpturen aus Holz
zum Thema Rauberburg, Rduber und Tiere

Am Poseckschen Garten

Urmenschen, Wollnashdrner, Mammut - Spielskulpturengrup-
pe aus Holz in Nachbarschaft des Museums fiir Ur- und Friilhge-
schichte Thiringens

e
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Klettern - Hangeln - Balancieren

Klettern, hangeln und balancieren gehoren
wie laufen zu den Grundformen menschlicher
Bewegung. Sich am Laufgitter festhalten und
hochziehen, sich an Mdbeln entlang hangeln
und sich bei den ersten Schritten ausbalancie-
ren, um nicht auf den Boden zu fallen, sind die
wesentlichen Ubungen beim Erlernen des frei-
handigen Laufens. Das Greifen ist ein wichti-
ger Bestandteil der motorischen Entwicklung
eines Kindes und wird beim Klettern, Turnen
und Hangeln spielerisch trainiert.

Zum Klettern gehort Mut. Dem Willen, ein Hin-
dernis zu Uberwinden oder moglichst weit
nach oben zu gelangen, aus Spal oder dem
Gefiihl ,Das schaff’ ich”, folgt das Wagnis.
Danach kommt die Einschdatzung des Risikos:
Was passiert, wenn ich es nicht schaffe? Kann
ich zurtick? Halt der Ast, das Seil oder die Stan-
ge, wenn ich mich daran festhalte? Kann mir
jemand beim Herunterklettern helfen? Angst
Uberwinden, schwierige Strecken meistern,
ganz oben ankommen, den Erfolg anderen
zeigen und geniefen fordern das Selbstver-
trauen und Selbstwertgefihl.

Beim Hangeln braucht man Kraft. Zugleich

wird dabei die Muskulatur in Handen, Armen,
Schultern und Riicken gestarkt.
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Mit dem Balancieren wird die Kontrolle tiber
den eigenen Kérper erprobt und gelibt. Balan-
cieren bedeutet den Gleichgewichtssinn for-
dern.

Beim Turnen ist neben Kraft und Kérperbe-
herrschung Kreativitdat gefragt. Das Kénnen
eines Hiftumschwungs oder einer Kniewelle
schlieBt den eigenen Anspruch ein, dabei
moglichst eine gute Figur abzugeben, aus
reiner Freude an dsthetisch gelungener Bewe-
gung oder um anderen zu imponieren.




All das ist Spielgeréateherstellern und auch den
fur Spielplatze zustandigen Eigentiimern, Be-
hérden und Einrichtungen bekannt. Deshalb
gibt es zahlreiche Spielpldtze, die mit entspre-
chenden Gerdten ausgestattet sind. Den ein-
fachen Holzbalken zum Balancieren, die Reck-
stange, das Kletterseil oder die Kletterpyrami-
de zum Trainieren von Kraft, von Bewegungs-
ablaufen und Korperbeherrschung gibt es
Uberall in der Stadt. Sie sind vollwertiger Ersatz
fur Kletterbdume oder Kletterfelsen, die den
Kindern von Natur aus zustehen.

Die Nachfrage nach Kletterwanden bzw. Hoch-
seilanlagen ist groB. Einzelne Mdglichkeiten
gibt es innerhalb von Sportanlagen und Frei-
zeiteinrichtungen. Hierfur sind besondere Si-
cherheitsvorkehrungen wie Seilsicherung er-
forderlich, die im &ffentlichen Freiraum nicht
realisierbar sind.

Fur die Spiel- und Ubungsgerite gelten Si-
cherheitsbestimmungen, die auf der Grundla-
ge einer Risikobewertung die Manahmen zur
Unfallvermeidung verbindlich festlegen. Dazu
gehoren die Schutzabstande zu benachbarten
Spielgerdten und anderen Bauteilen sowie ein
wirksamer Fallschutz (Sand, Mulch, Kunststoff-
belag). Weiterhin miissen die Materialverwen-
dung und Konstruktion des Gerdtes darauf ab-
gestimmt sein, dass keine Verletzungen eintre-
ten kénnen.
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04

08

09

10
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Ernst-Busse-StraRe, Schéndorf
Turm mit verschiedenen Kletter- und Turnelementen sowie
Rutsche, Dreh- und Balancierring, Sand, Sitzmoglichkeiten

Marcel-Paul-Stra3e, Weimar Nord
Turme aus Holz mit verschiedenen Klettermdoglichkeiten, Ba-
lanciersteg, Hangebriicke und Rutsche

Zeppelinplatz
schattiger Stadtplatz mit Klettergeraten in der Form von Luft-
schiffen (Stahl-Seil-Konstruktion), Sitzméglichkeiten

Spitalweg

groBe Kletterpyramide und Turnspielreihe (Kletterstangen und
-taue, Reck, Sprossenwand, Kletternetz, Laufwalze), einige
Schatten spendende Baume, weitere Spielmdglichkeiten

Rollplatz

Spielplatz mit multifunktionalem, individuell gestaltetem Spiel-
gerat aus Holz, viele Klettermdglichkeiten, Rutschen, Feder-
wippe (Scheibe), viel Schatten, Sitzmdglichkeiten

Leibnizallee

anspruchsvolles Kletterspielgerat aus Holz und Seilen zwischen
groflen Baumen (klettern, balancieren und hangeln in unter-
schiedlichen Héhen)

Wassily-Kandinsky-StraBe
+Mikado” aus Holzstangen zum Balancieren und Klettern,
Rutsche

Weitere Spielplatze zum Klettern, Hangeln und Balancieren
befinden sich am Jugendklub Café Conti, Bruno-Apitz-Stra3e
(01), auf dem Spielberg BonhoefferstraBe (03), am Dorfanger
Gaberndorf (05),am Paradies Moskauer StralBe (06), in der Mey-
erstral3e (07), Schubertstral3e (11) und Paul-Klee-Stra3e (13).
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Ob rutschen, schaukeln, wippen, schwingen,
Karussell oder Seilbahn fahren, allen gemein-
sam ist, sich mittels Schwerkraft oder Kraftim-
puls auf bzw. mit geeigneten standortfesten
Spielgeraten in Bewegung zu bringen und zu
halten. Dies erfordert bei eher geringem Kraft-
einsatz ein hohes Mal3 an Koordination und
Korperbeherrschung.

Sich selbst beim Schaukeln in Schwingung zu
versetzen und durch Verlagerung des eigenen
Gewichts zum richtigen Zeitpunkt den Pen-
delausschlag immer mehr zu vergréern be-
darf einiger Ubung. Schon die Kleinsten haben
viel Freude beim Schaukeln oder wenn sie sich
im Karussell drehen. Noch mehr Spal3 haben
Kinder zu zweit oder mehreren in einer Schau-
kel. Diese Maglichkeit bieten z. B. Korbschau-
keln oder Sechseckschaukeln. Die Bewegun-
gen mussen so gut wie moglich aufeinander
abgestimmt werden, damit das gemeinsame
Ziel, die Schaukel zum Pendeln zu bringen, er-
reicht wird.

Auch auf der Wippe, zu deren Bedienung min-
destens zwei gehoren, wird soziales Verhalten
unbewusst und zwanglos gelibt. Auf einer
mehrsitzigen Wippe kann zugleich die Gesetz-
malBigkeit der Hebelwirkung erprobt werden.
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Ganz andere Anforderungen an die Kérperbe-
herrschung stellen die kreisenden Bewegun-
gen von Stehkarussell, Drehscheibe und Dreh-
teller oder von drehbaren Kugeln. Kinder ler-
nen hier, mit der Fliehkraft umzugehen und
den Gleichgewichtssinn zu trainieren.

Zu den attraktivsten Spielgeraten gehort zwei-
fellos die Seilbahn. Kinder und selbst Erwach-
sene genielen die Freude an Geschwindigkeit
und das besondere Geflihl, durch das Gelande
geradezu schweben zu kénnen. Noch spekta-
kularer ist es fur Kinder, wenn sie dabei Hinder-
nisse wie eine Pfiitze (iberwinden kénnen.




Seit jeher am beliebtesten und gar nicht weg-
zudenken ist die Rutsche. Sie gibt es nahezu
auf jedem Spielplatz, mal kurzer fur die jun-
geren Kinder, mal anspruchsvoller fiir die dlte-
ren. Rutschen beinhaltet, sich fortbewegen zu
lassen, sitzend, auf dem Bauch oder dem
Rucken, allein, zu zweit oder zu mehreren. Es
bedeutet die Wirkung der Schwerkraft zu erle-
ben und dabei Erfahrungen mit Materialien zu
sammeln. Auf welcher Rutschflache mit wel-
cher Neigung und mit welchen Hosen erzielt
man die hochste Geschwindigkeit?

e e\:.}‘!

Das Rutschen bendétigt unterschiedlich hohe
Ebenen, damit es Uberhaupt funktioniert. Nur
selten steht ein entsprechend gestaltetes Ge-
lande zur Verfiigung. Deshalb ist die Rutsche
oft mit Klettermdglichkeiten kombiniert, was
die Spielfreude vergréBert. Manchmal werden
Rutschflachen mutwillig und mit viel Gewalt
beschadigt. Um Verletzungen zu vermeiden,
ist es ratsam, sich die Rutsche vor dem Benut-
zen anzuschauen und bei Feststellung von
Schéden sofort die Abteilung Grinflachen der
Stadtverwaltung zu informieren.

Springen ist wohl eine der dltesten kdrper-
lichen Ubungen. Richtiges Vergniigen wird da-
raus auf einem Trampolin. Diese sind in eini-
gen Sportanlagen und Schulen vorhanden.
Auf einzelnen Spielpldtzen gibt es den Gurt-
steg.Vor allem macht es SpaB, durch springen
auf das Band sich gegenseitig hoch zu kata-
pultieren und aus dem Gleichgewicht zu brin-
gen.
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02

04

05

06

07

08

10

Ettersbergsiedlung
multifunktionales Spielgerat mit Rutsche und Schaukel, Karus-
sell, Sitzmoglichkeiten

Larchenhof, Schéndorf
Spielplatz in unmittelbarer Nachbarschaft zum Forst, Schaukel
und mit Klettermoglichkeiten kombinierte Rutsche

Bonhoefferstrae, Weimar Nord
Spielplatz mit Sechseckschaukel, viersitziger Hochwippe, Steh-
karussell, Hangrutsche, weitere Spielgerate sowie Spielsand

Am Friedhof, Tiefurt
sonniger Spielplatz zwischen Park und Landschaft, Rutsche,
Stehkarussell, Schaukel, Hallofon und weitere Gerate

Paradies, Moskauer StraRe, Weimar West
Spielgelande mit Anschluss an die Landschaft, Seilbahn, Dreh-
spirale, Rutsche und weitere Spielgerate

Wohngebietspark Weimar West
Sechseckschaukel, Gurtsteg und groBe Drehscheibe, weitere
Spielgerdte, viele Sitzmdéglichkeiten

Warschauer Straf3e, Weimar West
Spielplatz fur jungere Kinder mit Korbschaukel, Rutsche, Steh-
karussell und Miniwippe, weitere Spielmdglichkeiten

FalkstraBe
Spielkombination mit Rutsche und Schaukel fir kleinere Kin-
der, Sitzmaglichkeiten




Am Gemeindehaus, Trébsdorf
Spielgelande mit Schaukel, grof3er und kleiner Wippe, Rutsche,
Karussell und weiteren Spielméglichkeiten

Webicht, Tiefurter Allee
Waldspielplatz mit Seilbahn, Rutsche, Schaukel, Wippe und wei-
teren Spielgerdten, iberdachte Picknickpldtze

GroBmutterleite
sonniger Spielplatz, Schaukel, Kletterkombination mit Rutsche
fur kleinere Kinder

Zeughof
Spielplatz mit Korbschaukel, Minirutsche, kleiner Wippe, drei
Drehkugeln und weiteren Spielmdglichkeiten

Schubertsrafle
individuell gestaltet, Rutsche kombiniert mit vielfaltigen Klet-
termdglichkeiten, Sand, viele Skulpturen, Sitzmoglichkeiten

Am Poseckschen Garten
Spielplatz mit Schaukel, Rutsche, Stehkarussell, Hingematte
und weiteren Spielgerdten, Skulpturen, Sitzmoglichkeiten

Hasenwildchen, WindmiihlenstraBe
schattiges Gelande, Spielkombination mit Rutsche, Schaukel,
Hdangematte

Dichterweg
Spielgeldande mit Rutsche, Schaukel, Hingematte, Stehkarussell
und Wippe sowie Sandspielbereich

11

13

14

15

16

17

18

19

35



36

20

21

23

24
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Bahnhofstralle, Oberweimar
Spielplatz mit Rutsche, Schaukel, Wippe, Haingematte und wei-
teren Spielmdglichkeiten, Ballspiel, iberdachter Picknickplatz

Max-Liebermann-StraBe

Spielplatz mit Anschluss an die Landschaft, Rutsche kombiniert
mit Moglichkeiten zum Klettern und Hangeln, Hangematte,
Stehkarussell, Schaukel

Am Kirschbach, Niedergrunstedt
Spielgeldnde am Ortsrand mit Anschluss an die Landschaft,
Hangrutsche, Sechseckschaukel, weitere Spielméglichkeiten

Pfeiffers-Ruhe, Belvederer Forst
Waldspielplatz mit Seilbahn, Gurtsteg, Schaukel, Wippe, Unter-
stand, groBBer Bewegungsfreiraum

Im Dorfe, Possendorf

Spielplatz am Ortsrand, Spielkombination mit Rutsche, Karus-
sell, Schaukel, Wippe, weitere Spielmdglichkeiten nach geplan-
ter Umgestaltung

Am Weinberg, Taubach
groRe Hangrutsche, Wippe, Kletterturm und weitere Spielmog-
lichkeiten

Rutschen, schaukeln, springen und wippen ist auBerdem
auf den Spielplatzen Hanselweg (03), Amselweg (09), Spital-
weg (12) und Anger Ehringsdorf (22) maglich.
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Rauber und Gendarm, Fangen, Schatzsuche
oder Schnitzeljagd: Fast jeder kennt diese
Spiele. Allen gemeinsam ist das Spielen in
einer Gruppe von wenigstens vier, finf Kin-
dern (nach oben sind selten Grenzen gesetzt),
die vergleichsweise groBraumige Ausdeh-

nung des Spiels und die Bewegung im Freien.

Fang-, Such- und Versteckspiele werden be-
vorzugt von Kindern und heranwachsenden
Jugendlichen gespielt.

Diese Geldndespiele fordern und férdern Aus-
dauer und Kraft. Bis zu einer Stunde oder lan-
ger sind Kinder stéandig in Aktion. Mitunter
mussen Hindernisse tberwunden, Bdume er-
klettert, Hugel erklommen oder Bache tiber-
quert werden. Strategisches Denken und tak-
tisches Geschick fiihren zum Erfolg. Soziale
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Verhaltensregeln werden trainiert, Fairness
und gegenseitiges Helfen sind Bestandteile
solcher Spiele.

Die Regeln sind sehr vielgestaltig, abhéngig
von den Uberlieferten Informationen der Mit-
spieler. Sie sind nicht fest, sondern auf die Zahl
und Altersstruktur der Teilnehmer, die jewei-
lige Beschaffenheit des Geldandes, die zur Ver-
fugung stehende Zeitspanne, die Tages- und
Jahreszeit kreativ veréander- und ergénzbar.
Fast immer ist das Spiel fantasievoll mit einer
spannenden Geschichte verbunden, in der J&-
ger und Wildschweine, Zéliner und Schmugg-
ler, Polizisten und Rauber, Kdénige, Prinzessin-
nen und Soldaten, Indianer und viele andere
Figuren eine Rolle spielen.

Such- und Fangspiele in der Dunkelheit, bei




denen sich die Beteiligten auf ihr Erinnerungs-
vermogen sowie auf Gehor und Tastsinn ver-
lassen miissen, haben ihren ganz speziellen
Reiz.

Die Voraussetzung fiir diese Spiele ist, dass ein
geeignetes Geldnde zur Verfligung steht. Es
muss dem Spielthema entsprechend und je
nach Alter und Anzahl der Mitspieler ausrei-
chend groR sein. Es sollte viele und verschie-
denartige Versteckméglichkeiten bieten und
muss Gefahrensituationen ausschlief3en: Stra-
Ben mit Verkehr, Baustellen, tiefe Gewasser
und Absturzstellen, Bauruinen und sonstige
brachliegende Grundsticke mit Verletzungs-
potenzial diirfen nicht zum Spielen verleiten.
Einige offentliche Spielplatze weisen gen-
gend Freiraum und die passende naturnahe

Ausstattung auf: Spielberg Bonhoefferstrale,
Spielplatz Paradies, Spielgarten Belvederer
Allee. Ideal ist auch die Erholungslandschaft
am Stadtrand wie das Kirschbachtal, der
Schanzengraben oder die stadtnahen Walder.
In den Ortsteilen mit noch erhaltenen dorf-
lichen Strukturen sind solche Spiele im bebau-
ten Bereich und im Ubergang zur Landschaft
auf einfache und spannende Weise maglich.
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Jugendklub Café Conti, Bruno-Apitz-StraBe, Schéndorf
Spielplatz mit Piratenschiff, unter Einbeziehung des angrenzen-
den Waldchens Ausgangspunkt fiir Fang- und Versteckspiele

Spielberg BonhoefferstraBe, Weimar Nord

hiuigeliges Spielgeldande mit vielen Gehélzen, Bewegungsfrei-
raum, gute Versteckmoglichkeiten, Aussichtsturm mit grof3er
Hangrutsche, weitere Spielgerate, Unterstelldach

Paradies, Moskauer Stral3e, Weimar West

bewegtes Spielgelande mit Anschluss an die freie Landschaft,
Gehdlzdickicht, Beobachtungsturm, Spielhiitten und weitere
Gerate, viel Bewegungsfreiraum

Kirschbachtal

Erholungslandschaft am Stadtrand, vielgestaltiges Gelande mit
Geholzen, groer Bewegungsfreiraum, gute Versteckméglich-
keiten, Geschuitzter Landschaftsbestandteil (GLB)

Schanzengraben, Max-Liebermann-Strafle

in die Stadt fuhrendes Tal mit vielen Gehdlzen, grofler Bewe-
gungsfreiraum, gute Versteckmoglichkeiten, Geschitzter Land-
schaftsbestandteil (GLB)

Spielgarten, Belvederer Allee
weitlaufiges Spielgelande mit zahlreichen Gehdlzen, viel Bewe-
gungsfreiraum, gute Versteckmoglichkeiten, groe Sandflache

Irrgarten, Schlosspark Belvedere

Verstecken spielen wie die feine Gesellschaft, 1843 im Auftrag
des Erbgro3herzogs Carl Friedrich angelegt, Bestandteil des
Gartendenkmals Belvedere, UNESCO-Weltkulturerbe

Fiir Versteckspiele eignen sich ebenfalls die Karolinenprome-
nade am Hundesportplatz (04), das Hasenwaldchen Windmiih-
lenstraBe (06), der Park an der IIm (07), Pfeiffers-Ruhe (11)
sowie die landlichen Bereiche der Weimarer Ortsteile.




Schéndorf

A 01
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Wasser bt auf Kinder wie auf Erwachsene
eine ganz besondere Faszination aus. Es fiihlt
sich weich und hart an, es ist kalt, warm, glatt,

wellig, strudelnd, schaumend, laut oder leise.

Es wirkt beruhigend als stiller Parkteich, bele-
bend als rauschender Bach, geheimnisvoll als
dunkler Waldsee und bedrohlich als Wasser-
walze am Webhr. Es ist klar oder triib, es reflek-
tiert die Sonne, es spiegelt die Baume am Ufer
wider, es kann in vielen verschiedenen Farben
erscheinen. Wasser macht Sand und Lehm zu
Baustoffen, mit denen Kinder gerne spielen.Es
ist der Lebensraum fur unzahlige Pflanzen und
Tiere, die man beobachten kann. Wasser be-
deutet Leben und das Spielen mit bzw. im
Wasser fordert die Gesundheit.

Aber es birgt auch Gefahren in sich: es kann
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mit Krankheitskeimen und Schadstoffen bela-
stet sein, man kann sich unterkiihlen und so-
gar ertrinken. Dies schrankt das Spielen mit
Wasser im offentlichen Freiraum enorm ein,
denn die Sicherheitsbestimmungen sind sehr
streng. Da flir Wasserspielpldtze Trinkwasser-
qualitdt vorgeschrieben ist, wird deren Betrei-
bung auch zur Kostenfrage.

Quellen, Bache, das Flussufer der llm oder Tei-
che in der freien Natur bieten durchaus Spiel-
mdglichkeiten fiir Kinder.Es liegt in der Verant-
wortung der Eltern, die Eignung des Gewas-
sers zu bewerten, die Kinder auf die Probleme
und Gefahren vorzubereiten und ihnen gege-
benenfalls das Spielen zu verbieten. Nattirlich
sind auch die Hinweise und Verbote des Natur-
schutzes zu beachten.




Ahnliche Faszination wie das Wasser iibt ein
anderes Element auf Kinder, Jugendliche und
Erwachsene aus. Viele lieben das Spiel mit
dem Feuer, das Kokeln, Ziindeln, Verbrennen.
Sie haben Spal3 an den vielfarbigen Flammen-
spielen, am Funkenflug, am Knistern, an der
wohligen Warme, die ein Feuer ausstrahlt. Es
kann aber auch schmerzhaft sein und Vernich-
tung bedeuten. Deshalb spielt die Furcht vor
den Flammen in den Emotionen der Kinder
eine ebenso groflRe Rolle. Es hilft Kindern nicht,
ihnen den Umgang damit durch Angstma-
chen zu verleiden, so wie es mit der,gar trau-
rigen Geschichte mit den Zindhoélzchen” im

Struwwelpeter geschieht. Vielmehr sollen sie
die Eigenschaften des Feuers unter der Auf-
sicht von Erwachsenen erfahren kénnen und
so begreifen, verantwortungsbewusst damit
umzugehen. Sie missen lernen, Gefahren vor-
herzusehen und Brandschdden zu vermeiden.
Kinder entdecken ganz praktisch physikali-
sche und chemische Prozesse. Das Entfachen
mittels Funkenschlag oder Reibung vermittelt
Einblicke in das Leben unserer Vorfahren. Dies
dirfte im Steinbruch Ehringsdorf, wo im Tra-
vertin mehr als 200.000 Jahre alte Feuerstellen
mit Steingerdten und Jagdtierresten gefun-
den wurden, ein ganz besonderes Erlebnis
sein. Am offenen Feuer Fleischstiickchen oder
Wirstchen zu brutzeln, Kartoffeln zu résten
und Stockkuchen zu backen ruft bei Kindern

groRe Begeisterung hervor. Auch die verschie-
denen Maglichkeiten des Loschens wollen
von ihnen erlernt und erprobt werden.

Die Abteilung Umwelt der Stadtverwaltung
Weimar weist zwei offizielle Feuerstellen auf
offentlichen Griinflichen aus: den Rastplatz
Pfeiffers-Ruhe im Belvederer Forst und den
Grill- und Spielplatz an der lIm (Hundesport-
platz).

Soziale Vereine und sonstige Trager bieten im
Rahmen ihrer Programme Lagerfeuer an. Mit
Einverstédndnis des Grundstiickseigentiimers
und unter Berlicksichtigung der Bestimmun-
gen des Brand- und Emissionsschutzes sind
durchaus auch auf weiteren Flachen Lager-
und Brauchtumsfeuer erlaubt. Alle offenen
Feuer bedtrfen jedoch der Ausnahmegeneh-
migung, die vom Umweltamt nach schriftli-
cher Beantragung erteilt wird. (christina.heller
@stadtweimar.de, Tel.03643 / 762 915)
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Spielberg BonhoefferstraBe, Weimar Nord
groBles Spielgelénde mit Feuerstelle, verschiedene Spielgerate

Paradies, Moskauer StraBe, Weimar West

Spielgelande mit Anschluss an die Landschaft, Feuerstelle mit
Sitzsteinen, angrenzender Bachlauf, verschiedene Spielgerite,
zusatzliche Méglichkeit des Feuermachens unter Aufsicht im
Kramixxo, Offnungszeiten Mo - Fr von 14 - 18 Uhr

Weimarhallenpark

Wasserspielplatz (Mai - September), Wasserpumpe, Fliestrecke
mit verschiedenen Spielelementen, Wasserspender, Hipfele-
ment mit Spritzfunktion, weitere Spielmdoglichkeiten

LSpucken und Schlucken”, Ferdinand-Freiligrath-StraBe
begehbare Wassermulde mit Spielskulpturen, aus deren Mund
oder Ohren Wasser sprudelt (Trinkwasser)

Grillplatz Karolinenpromenade am Hundsportplatz
Spielwiese an der llm mit Feuerstelle und Grill, auch Ballspiel
méglich

Kirschbachtal und Bockelsberg
Landschaftsraum mit Bachlauf, traditioneller Ort fiir Lagerfeuer,
jedoch nur mit Einverstandnis der Grundstiickseigentiimer

Pfeiffers-Ruhe, Belvederer Forst
Waldwiese mit Picknickplatz und Feuerstelle, gefasste Quelle,
weitere Spielmdglichkeiten

Andere offentliche Feuerstellen befinden sich bei Herders
Ruh in der Nahe des Naturschutzzentrums Weimar-Thiringen
e.V.(01) und im Travertinsteinbruch Ehringsdorf (08).




Herders Ruh

A 01

v 08

W 09
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Wenn die Eltern oder Grof3eltern eine Garten-
laube bauten, einen Zaun reparierten, ein Tir-
schloss in Einzelteile zerlegten, einen Obst-
baum veredelten, den Salat pflanzten, Bohnen
ernteten oder Essen zubereiteten, waren die
Kinder mit dabei.Sie lernten die Handhabung
von Werkzeugen und unterschiedlichen Bau-
materialien, sammelten Erfahrungen im Um-
gang mit Pflanzen und Tieren. Kinder errichte-
ten auf dem elterlichen Grundstlick ihr eige-
nes Baumhaus und legten ihr Blumenbeet an.

In der modernen Dienstleistungsgesellschaft
ist das nicht mehr selbstverstandlich. Nur we-
nigen Familien steht entsprechender Freiraum
zur Verfiigung. Gartenhduser, Carports und
Zaune sind vorgefertigt. Der eigene Gemiise-
anbau ist haufig in Vergessenheit geraten,
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stattdessen gehdren Fertiggerichte zum All-
tag. Lebenswichtige Erkenntnisse werden so-
mit vielen Kindern vorenthalten.

Die Méglichkeiten seitens der Stadt, Alterna-
tiven anzubieten, sind sehr begrenzt. Das ein-
fachste von Kindern gefertigte ,Bauwerk” ist
das aus Seilen und Decken bestehende Zelt.
Daftir gibt es sowohl in den gréBeren Griinan-
lagen als auch auf einigen Spielpldtzen und im
Wohnumfeld der Wohnblocksiedlungen ge-
eignete Flachen.

Wenig bekannt ist, dass auf einzelnen Spiel-
platzen ganz bewusst Weidendickichte ange-
legt wurden, in und mit denen sich Kinder
Hohlen oder Tunnel flechten bzw. Hitten
bauen kénnen. Diese Gehdlze sind so regene-
rationsfreudig, dass auch beim Abbrechen von
Zweigen kein dauerhafter Schaden entsteht.
Die Broschiire soll Kinder und Eltern dazu er-
mutigen, sich die dafiir vorgesehenen Spiel-
rdume anzueignen.

Kinder bauen am liebsten gemeinschaftlich,
mit anderen Kindern, mit den Eltern. Sie spie-
len Maurer, Dachdecker oder Gartner nach.
Jeder bekommt seine Rolle. Dabei muss das
Haus nicht fertig werden. Auch ohne Dach und
ohne Tir wird gekocht, gegessen, geschlafen.



In der Fantasie der Kinder ist das Ziel erreicht.
Mit dem Bauen entstehen Kulissen fiir das
Nachspielen von Alltagsszenen aus Haus und
Familie, Kindergarten und Schule, aus dem Ar-
beitsleben der Eltern.

Auf vielen Spielplatzen gibt es fertige Spiel-
hduser. Hier besteht schon aus Sicherheits-
grinden kein Spielraum fir kreatives Verén-
dern, fur das Erproben und Erlernen eigener
handwerklicher Fahigkeiten. Mit Einfallsreich-
tum lassen sich diese unverdnderlichen Spiel-
gerate aber immer verwandeln.

Fir wirkliche bauliche Veranderungen waren
sogenannte Abenteuerspielpldtze (mit Bau-
spielbereich) ein Ausweg. Diese bediirfen je-
doch der intensiven Betreuung. Was sich Kin-
der selbst bauen, entspricht meist nicht den Si-
cherheitsnormen. Fachkundige Anleitung und

Beaufsichtigung und die Bereitstellung von or-
dentlichen Werkzeugen sorgen dafiir, dass kei-
ne Unfélle entstehen. Das Problem des Larms
in Wohngebietsnahe wie auch der Schutz vor
Vandalismus muss Berticksichtigung finden.

In der Regel werden Bauspielplatze in Verant-
wortung eines sozialen Tragers betrieben. Sie
sind umzdunt und nur zeitlich begrenzt 6f-
fentlich zuganglich. Das einzige derartige An-
gebot besteht gegenwartig in Weimar West
am Klub Kramixxo, Die Betreiber sind die Evan-
gelisch-Lutherische Kirchgemeinde und der
Kindervereinigung Weimar e.V..

Im Naturschutzzentrum Weimar-Thiringen
e.V.kénnen Kinder beim Bauen von Nisthilfen
oder der Betreuung des Krautergartens mit-
helfen. Andere temporare Aktivitaten, z. B. in
den Ferienzeiten, gibt es in einer Reihe wei-
terer sozial orientierter Vereine und Einrich-
tungen.
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02
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Spielberg BonhoefferstraBe, Weimar Nord
groBes Spielgelande, umfangreicher, teilweise zum Bauen ge-
eigneter Gehdlzbestand, Unterstelldach, einige Spielgerate

Paradies / Kramixxo, Moskauer Stral3e, Weimar West
hiigliges Spielgelénde, zum Bauen bestimmtes Weidendickicht,
Abenteuerspielplatz mit Betreuung im Kramixxo, Bauspielbe-
reich, Offnungszeiten Mo - Frvon 14 - 18 Uhr

Spitalweg
grofer Spielplatz mit zum Bauen geeignetem Weidenbestand,
Spielsand, verschiedene Spielgeréte, Unterstellmoglichkeit

Spielgarten, Belvederer Allee
weitlaufiges Geldnde mit umfangreichem Geholzbestand, zum
Bauen von Hiitten etc. gut geeignet, grolRer Sandspielbereich

Pfeiffers-Ruhe, Belvederer Forst
waldtypische Mdglichkeiten des Bauens, Quelle, einige Spielge-
rate, Unterstand
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Spielen in und mit der Natur

Die Natur ist der eigentliche, der urspriingliche
Spielplatz. Es ist beeindruckend, wie sich Kin-
der im Wald, am Wasser oder auf der Wiese
stundenlang und zeitvergessen ohne Spiel-
zeug und voller Hingabe spielend beschafti-
gen.Die Natur bietet eine gro3e Fiille an Mate-
rialien, an Strukturen, Formen und Farben -
fest, starr, beweglich, veréanderbar. Die Vielzahl
an Sinneseindriicken schult die Wahrneh-
mungsfahigkeiten der Kinder. Der Kiefernzap-
fen zeigt beispielhaft das unerschépfliche Er-
fahrungs- und Spielpotenzial der Natur: Er ist

bei Feuchtigkeit schwer, kalt, geschlossen, in
der Oberfliche eben und rau, in trockenem
Zustand leicht, warm, zu einem stacheligen
Etwas gedffnet, gibt dabei seine flugféhigen
Samen frei, riecht angenehm nach Harz und
klebt manchmal. Mit Zapfen kann man Weit-
und Zielwerfen veranstalten. In der Fantasie
der Kinder werden daraus Kobolde, Tiere, eine
Puppe, ein Baum, ein Auto oder ein Schiff, das
im Bach davonschwimmt.

Kinder sind von Natur aus neugierig und wis-
senshungrig. Die Natur schenkt ihnen unbe-
grenzte Mdglichkeiten zu entdecken, zu be-
obachten, zu experimentieren. Kinder erleben
Pflanzen und Tiere in deren tages- und jahres-
zeitlicher Veranderlichkeit, sie werden zu klei-
nen Naturforschern. Neugierde fiihrt zu Er-
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kenntnissen, offenbart neue Fragen und ver-
langt nach Antworten.

Auf Entdeckungsreise durch die Natur lben
Kinder ungezwungen und ganz nebenbei ihre
motorischen Fertigkeiten: balancieren, sprin-
gen, klettern, rennen. Die Kinder kénnen sich
frei bewegen, nichts ist vorgegeben oder vor-
gefertigt, fast alles ist denkbar. Sie kénnen sich
ausprobieren, austesten, was sie schaffen oder
nicht. Das ist wichtig flr die Entwicklung eines
gesunden Selbstvertrauens.




Eine Kies- oder Sandflache, ein Erdhligel, ein
Holzhaufen, ein umgefallener Baum, das Wei-
dendickicht oder das hohe Gras sind die idea-
len Bauplatze der Kinder. Hier entstehen origi-
nelle Spiellandschaften mit Hutten, Burgen,
Briicken, Straflen, Fliissen und Seen, die von
Ameisen, Schnecken und Kafern bewohnt
werden. Die Natur motiviert Kinder ganz un-
auffallig und beilaufig in vielfaltigster Weise
zum Lernen, zum Uben, zum Sammeln von le-
bensnotwendigen Erfahrungen.

Die Landschaft um Weimar halt viele Gelegen-
heiten bereit, die Natur zu erkunden. Etliche
Bereiche sind als stadtnaher Erholungsraum,
aber auch als Lebensraum fir Tiere und Pflan-
zen geschiitzt und somit langfristig gesichert.
Die schonende Nutzung und Sauberhaltung
dieser Gebiete unter Beachtung der Schutzbe-
stimmungen sollte zur Freude kommender
Kindergenerationen selbstverstandlich sein.
Um Kindern auch innerhalb der Stadt Naturer-

lebnisse zu erméglichen, werden von der
Stadt Weimar zunehmend Spielpldtze natur-
nah und zumindest in Teilen verdnderbar ge-
staltet.Besonders regenerationsfahige Weiden
kann man umbiegen, abbrechen, man kann sie
flechten und damit bauen. Kies, Schotter und
Sand sowie verschiedene Steine, Baumstiimp-
fe und Holzstdmme erlauben unterschiedliche
Materialwahrnehmungen. Die Verwendung
duftender Pflanzen erweitert das sinnliche
Erleben, wahrend Bliitenpflanzen, die Schmet-
terlinge und andere Insekten anlocken, tolle
Naturbeobachtungen bieten.
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Spielberg BonhoefferstraBe, Weimar Nord
Spielgeldande mit extensiver Pflege, viele verschiedene Geholze,
Wildblumen, Tierbeobachtungen, gro3er Bewegungsfreiraum

Paradies, Moskauer StraBe, Weimar West

bewegtes Spielgelande mit Anschluss an die freie Landschaft,
Beobachtungsturm, Weidengebiisch, Wiesen, Bachlauf, Feuer-
stelle, Wildblumen, Spielgerate, grofler Bewegungsfreiraum

Webicht, Tiefurter Allee
stadtnaher Erholungswald, viele Wildpflanzen und -tiere, wald-
typische Materialien, Spielgerate, groBer Bewegungsfreiraum

Kirschbachtal und Backelsberg

stadtnahe Erholungslandschaft, viele Wildpflanzen und -tiere,
Bachlauf, Wiesen, Schafweide, Obstbdume, Aussicht auf Stadt,
groBBer Bewegungsfreiraum

Hasenwildchen, WindmuihlenstraBle
extensive Grinanlage mit Waldcharakter, bewegtes Gelande,
einige Spielgerate, Bewegungsfreiraum

Spielgarten, Belvederer Allee

Spielgelande mit viel Sand, verschiedene Naturmaterialien,
Weiden und andere Geholze, zahlreiche Wildpflanzen und
-tiere, Ackerwildkrduter, groBer Bewegungsfreiraum

Pfeiffers-Ruhe, Belvederer Forst

stadtnaher Erholungswald, viele Wildpflanzen und -tiere, wald-
typische Materialien, gefasste Quelle, Feuerstelle, Spielgerate,
Unterstand, grof3er Bewegungsfreiraum

Spielen in und mit der Natur bieten weiterhin die Ubergénge
zur Landschaft in Schondorf-Waldstadt (01), der Spielplatz Spi-
talweg (04), die Karolinenpromenade am Hundesportplatz
(05), der Spielplatz Max-Liebermann-Strale (09) und die land-
lichen Bereiche der Weimarer Ortsteile.
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Ob Inlineskaten, Skateboarding, Mountainbi-
king oder Bicycle Motocross (BMX), es sind
Trendsportarten, die ihren Ursprung in den
USA haben. Spatestens seit den 90er Jahren
sind sie auch in Deutschland zu einem Mas-
senph@anomen geworden.

Die Begeisterung fiir die Fortbewegung mit
Inlineskates beginnt bereits bei den 7-jahrigen
und hélt bis ins hohe Alter an. Damit verbun-
den ist die Freude an Geschwindigkeit, Ge-
schicklichkeit und Kérperbeherrschung, allein
oder in der Gruppe. Wie das Radfahren bedarf
auch das Inlineskaten einiger Ubung. Norma-
lerweise wird es auf glatten Oberflachen wie
asphaltierten Wegen, Blirgersteigen oder Plat-
zen ausgelbt. Verkehrsrechtlich sind Inline-
skater wie auch Skateboarder den FuBgan-
gern gleichgestellt. Die Benutzung von Fahr-
bahnen oder Radwegen ist daher nicht er-
laubt.

Weitaus weniger als die Inlineskates wird das
Skateboard als bloBes Fortbewegungsmittel
eingesetzt. Im Laufe der Zeit hat sich das
Skateboarden zu einer eigenen Sportart mit
einem reichen Repertoire an Kunststiicken,
den sogenannten Tricks, entwickelt. Spriinge
mit dem Skateboard, oft in Kombination mit
Drehungen des Brettes und des eigenen Kor-
pers, spielen dabei eine bedeutende Rolle.
Eine grof3e Vielfalt teils an Artistik grenzender

54

Tricks oder Stunts kennzeichnet auch das
BMX-Fahren. Anstelle des Skateboards kommt
hier ein spezielles Rad zum Einsatz. Beide
Sportarten stellen hohe Anforderungen an
Durchhaltevermdégen, Lernbereitschaft und
Leistungswillen. Erforderlich sind spezielle An-
lagen, welche die Kunststiicke in den unter-
schiedlichen Schwierigkeitsgraden ermogli-
chen. Neben verschiedenen kleineren Anla-
gen, die eher den Anspriichen von Anfangern
gerecht werden, entstand in Weimar Nord ein
Uber die Stadtgrenzen hinaus bekannter
Skatepark mit einer ganzen Reihe an Bowl-
und Streetelementen.

Mountainbiking ist dagegen eine Fortbewe-
gungsart im Gelande mit einem speziell dafir
konzipierten Rad. Sie ist liberall in der freien
Landschaft mdglich, sofern die Rechte von Ei-
gentiimern und Nutzern und insbesondere
die Naturschutzbestimmungen beachtet wer-
den. Als Sportart hat Mountainbiking mit der
Erhebung zur olympischen Disziplin 1996 eine
enorme Aufwertung erfahren. Gegenwdértig
entsteht in Tiefurt eine vergleichsweise an-
spruchsvolle Ubungsstrecke fiir diese Sportart.
Allen genannten Trendsportarten gemeinsam
ist das erhohte Unfallrisiko. Eine entsprechen-
de Sicherheitsausrtistung (Helm, Knie- und El-
lenbogenschiitzer, etc.) und riicksichtsvolles
Verhalten werden deshalb als Selbstverstand-
lichkeit vorausgesetzt.




Radfahren will gelernt sein! Das Lernen be-

ginnt schon mit 2 Jahren auf dem Dreirad.

Kinder tiben spielerisch die Fortbewegung mit
den Pedalen. Gleichzeitig zu lenken erfordert
bereits ein hohes Maf3 an Koordinationsfahig-
keit. Das Rollerfahren bereitet optimal auf das
Radfahren vor. Es verlangt zusitzlich die Ba-
lance zu halten und férdert die motorischen
Fahigkeiten des Kleinkindes. Dreirad- und Rol-

lerfahren kann auf engstem Raum stattfinden.

Fast alle Spielpldtze und Griinanlagen bieten
dazu ebene oder leicht geneigte, befestigte
Flachen.

Im Alter von 3 - 4 Jahren wollen Kinder mit
dem Rad fahren. Die Bedienung eines Fahr-
rades ist sehr komplex: vorwdrts treten zur
Beschleunigung, riickwarts treten zum Brem-
sen, Lenkmandver bei vergleichsweise hoher

Geschwindigkeit, anhalten und absteigen.

Fahrradfahren stellt hohe Anforderungen an
das Gleichgewicht und Konzentrationsvermao-
gen. Dem noch ungelibten Kind ist es nicht
maglich, gleichzeitig auf unbeteiligte FuBgan-
ger oder die Gefahren des Straenverkehrs zu
achten.

Das Uben mit dem Fahrrad braucht entspre-
chenden Freiraum, der im unmittelbaren
Wohnumfeld meistens nicht in ausreichender
GroBe zur Verfigung steht. Grundsatzlich er-
laubt die STVO Kindern bis 10 Jahren das Rad-
fahren auf Gehwegen.Fiir Kinder bis 8 Jahre ist

dies sogar vorgeschrieben. Doch fiir die klei-
nen Anfanger sind Gehwege oft zu schmal
und mit vielen Hindernissen verbunden: Poller,
Verkehrsschilder und herumstehende Miill-
tonnen, parkende Autos, zu viele FuBganger
und riicksichtslose, erwachsene oder jugendli-
che Radfahrer. Besonders problematisch wird
es, wenn das Kind die Balance verliert und
ungewollt auf die Fahrbahn gerat.

Deshalb ist es wichtig, die Orte aufzuzeigen,an
denen Gefahren flir die Kinder weitestgehend
ausgeschlossen werden kdnnen. Grundsétz-
lich sind dafiir die verkehrsberuhigten Berei-
che geeignet, die vor allem in den Wohngebie-
ten Weimar Nord und Weimar West zu finden
sind.Ebenso zweckmaBig sind solche Bereiche
im Stadtzentrum und die Radwanderwege.
Allerdings ist hier in beiden Fallen verstarkt
mit Verkehrsteilnehmern zu rechnen, die sich
nicht an die Verkehrsregeln halten. Die Fuf3-
gangerzone SchillerstraBe und Theaterplatz
bietet zusatzlich Freiraum, um das Radfahren
zu Gben.

35



56

Skateanlage am Jugendklub Nordlicht, StauffenbergstraBe
Kiddy-Bowl, Oververt-Corner, Spine, Poolcoping und Wallride,
Streetelemente wie London-Gap, Rail, Curbs, Banks und Table

Skatebahn, Moskauer StraBe, Weimar West
Halfpipe, die befestigten Flachen sind zum Skaten und Rad
fahren geeignet

Rundweg Wohngebiet Weimar West

Abschnitt Spielplatz Paradies bis tegut-Markt realisiert, Ausbau
in Planung, 2,5 m breiter Asphaltweg zum Inlineskaten und
Radfahren geeignet, Ubungsméglichkeiten fiir kleine Kinder

Weimarhallenpark
Halbkugel aus Beton mit umschlieBender Mulde (Kugelkalotte),
fuir Inlineskaten und BMX geeignet, vor allem flir Anfanger

Corona-Schréter-Weg, Park an der [Im

breiter Parkweg, zum Uben des Radfahrens geeignet, als Rad-
weg zugelassen, besonders am Wochenende muss mit dichtem
Verkehr gerechnet werden

Zentrum Sackpfeife, Lyonel-Feininger-Strae
ebene, befestigte Flachen zum Skaten und Radfahren geeignet,
Hiigel und Rail, Sitzmdglichkeiten

Iimradwanderweg nach Taubach

2,5 m breiter Radwanderweg, zum Uben des Radfahrens geeig-
net, besonders am Wochenende muss mit dichtem Verkehr
gerechnet werden

Skaten bzw. Rad fahren kann man auch an der Mountainbike-
strecke Stauffenbergstrafle (02), am Spielberg Bonhoefferstra-
Be (03), am tegut-Markt Budapester Stra3e (06), am Spitalweg
(08, BMX), auf der Freebikeanlage in Tiefurt (09, nur Profis!!!)
sowie auf den Radwegen nach Trébsdorf und StiBenborn.
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Kaum eine andere Spielvariante ist so vielfaltig
wie das Ballspiel:allein, zu zweit, in der Gruppe,
mit Mannschaften, mit der Hand, dem Fuf3,
dem Kopf, unter Zuhilfenahme eines Schla-
gers, auf dem Rasen, auf Asphalt, Kunststoff
oder anderen festen Oberflachen, im Sand, im
Wasser.

Mit Ballen bzw. balldhnlichen Gegenstanden
spielen bereits Kleinkinder. Ballspiel ist jedoch
besonders beliebt bei Schulkindern und Ju-
gendlichen wie auch Erwachsenen.Es gibt vie-
le verschiedene Ballspielarten mit Regeln: Ful3-
ball, Volleyball, Basket- und Streetball, Hand-
ball, Soft- und Federball oder Tischtennis, um
nur einige zu nennen. Ebenso gibt es solche
ohne Regeln, bei denen allein die Freude an
der Bewegung und an Geschicklichkeitstibun-
gen im Vordergrund steht: jonglieren und den
Ball gegen die Wand spielen. Aber allen ge-
meinsam ist das Trainieren von Kondition, kor-

Belzplatz fiir Kinder und Jugendlicre

Nutzungszeiten
Montag - Samstag 10.00 - 21.00 Uhr

Sonntag und Feiertage 10.00 - 13.00 Uhr
und 15.00 - 20.00 Uhr

Bitte nehmt Riicksicht auf die Anwohner - Danke!

perlichem Geschick und Reaktionsvermaogen,
von motorischen Ablaufen sowie sozialem
Verhalten.

Kleine Kinder kénnen praktisch in jedem Gar-
ten, im Hof, auf kleinen Rasenflachen oder so-
gar in Sandspielbereichen mit dem Ball spie-
len. Altere Kinder und Jugendliche benétigen
in Abhdngigkeit von der Art des Ballspiels ent-
sprechend grof3e, meist ebene Freiraume. Fa-
vorisiert werden Fuf3ball, Basketball und Vol-
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leyball, grof3e Nachfrage besteht aber auch bei
Ballspielmdglichkeiten im Sand (Beachvolley-
ball). Das Problem der Verunreinigung mit
Glasscherben oder Hundekot ist allerdings nur
in abschlieBbaren, taglich kontrollierten Anla-
gen losbar. Einige Schulen, Sportanlagen und
der Jugendklub Nordlicht verfligen Uber ein
Beachvolleyballfeld.

Befragungen von Kindern und Jugendlichen
in Weimar haben ergeben, dass sie sich mehr
Ballspielmé&glichkeiten wiinschen. Offentliche,
fur das Ballspiel bestimmte Pldtze stehen je-
doch nur begrenzt zur Verfligung. Oft werden
diese von Jugendlichen oder gréBeren Kin-
dern belagert. Dann werden benachbarte
Grunflichen ins Spiel einbezogen, selten zur
Freude der Eigentiimer. Haufig erobern sich
die Kinder spontan aus ihrer Sicht geeignete
Freirdume zum Ballspielen: Freiflachen zwi-
schen Wohnblocken, Waschetrockenplatze,

Rasenflachen, Parkplatze oder Straf3en. Die Be-
schadigung des Rasens, umherfliegende Bélle
und durch das Spiel verursachter Larm fiihren
oftmals zu Auseinandersetzungen mit Er-
wachsenen. Aus Griinden des Larmschutzes
musste die Nutzung mehrerer Bolzplatze zeit-
lich begrenzt werden.

Die groBBen Rasenflachen in den historischen
Parkanlagen wie im Park an der llm laden vor-
zugsweise zum Ballspielen ein. Dies fiihrt aber
insbesondere bei feuchtem Boden zu Oberfla-
chenverdichtungen und dauerhaften Schadi-
gungen am Rasen. Die Klassik Stiftung Weimar
hat deshalb eine Flache am Parkeingang Ober-
weimar (gegenuber der Schaukelbriicke) zur
Liege-, Picknick- und Spielwiese erklart.
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02

03

07

08

11

13

14

Bolzplatz Marcel-Paul-StraBBe, Weimar Nord
Spielfeld mit 2 Toren und 2 Basketballkdrben, Kunststoffbelag,
Ballfangzaun, Nutzung zeitlich begrenzt

Ballspielrondell Marcel-Paul-StraBe, Weimar Nord
schattiger, runder Platz, Spielflache aus Asphalt, keine Tore, Ball-
fangzaun, Sitzmoglichkeiten

Humboldt-Gymnasium, Prager StraBe, Weimar West

grofes Spielfeld mit 2 Toren, 2 Basketballkérben und entspre-
chenden Markierungen, Kunststoffbelag, Ballfangzaun, Tisch-
tennisplatte, Nutzung zeitlich begrenzt

Basketballplatz Budapester Stra3e, Weimar West

Spielfeld mit 2 Basketballkérben und entsprechender Markie-
rung, Kunststoffbelag, groBes Gelande mit viel Bewegungsfrei-
raum, Sitzmoglichkeiten

Spielfeld Karolinenpromenade am Hundesportplatz

zum Ballspielen geeignete und genutzte grofle Rasenflache,
keine Tore, Torwand, Pfosten fur Volleyballnetz vorhanden, gro-
RBer Bewegungsfreiraum

Beethovenplatz
zum Ballspielen geeignete und genutzte groRe Rasenflache,
keine Tore

Bolzplatz Dichterweg
zum Ballspielen geeignete groe Rasenfliche am Wohnge-
bietsrand, keine Tore

Weitere: Gaberndorf (01), Streetball Bonhoefferstrale (04),
Hanselweg (05), Basketball Moskauer StraRe (06), Weimarhal-
lenpark (09), Streetball Spitalweg (10), Tiefurt (12), Park an der
llm (15), BahnhofstraBe (16), Paul-Klee-StraBe (17), Streetball
Sackpfeife (18), llImaue Siedlersfreud (19), Sportplatze Ortsteile
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HerbstspaB und Winterfreuden

Jede Jahreszeit hat ihren Reiz, das empfinden
Kinder in noch starkerem Mal3e als Erwachse-
ne.lhnen bringt der Herbst und vor allem der
schneereiche Winter eine nur auf diese Mo-
nate beschrankte Vielfalt an Erlebnissen, an
Bewegungs- und Spielmdglichkeiten. Kletter-
und Turngerdte, Bolzpldtze und Sandkdsten
sind dann so gut wie vergessen.

Der Aufenthalt in der warmen milden Sonne,
das Waten durch raschelndes Laub, das Sam-
meln von Friichten, Niissen und bunten Blat-
tern sind fiir Kinder interessante Erfahrungen,
die ihnen auf diese Weise nur der Herbst bie-
tet. Ab Oktober wird es schon zeitiger dunkel
und Kinder vergntigen sich mit beleuchteten,
fantasievoll gestalteten Kirbis- oder Rluben-
gesichtern, Lampions und bei Herbstfeuern.
Die windreiche Jahreszeit ist ideal, um Dra-
chen steigen zu lassen. Doch nicht jeder Ort
ist dafiir geeignet. Gefahren bestehen beson-
ders in der Nahe von Leitungen und Verkehrs-

e é

wegen. Im Tal fehlt meistens der Wind. Die be-
baute Stadt scheint voller Hindernisse, doch
an einigen Bereichen in Stadtrandlage hat sich
das Drachensteigen zur Tradition entwickelt.
Leider ist das Selbstbauen von Drachen fast
vergessen. Mit dem Kauf von fertigen Drachen
werden den Kindern wichtige Erkenntnisse
vorenthalten: der Umgang mit und die Verar-
beitung von verwendbaren Materialien, die
Funktion und Konstruktion eines Fluggerites
und auch der Erfolg oder Misserfolg eigener
Arbeit.
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Die niedrigen Temperaturen im Winter lassen
Wasser zu Schnee und Eis erstarren. Es ent-
steht ein neues, vielféltig nutzbares (univer-
selles) Spielmedium mit einer enormen At-
traktivitat, und das tberall in der Stadt. Ob
Toben im Schnee, die Schneeballschlacht, das
Rodeln am Berghang oder das Skifahren quer
Uber die Felder: Das alles ist mit viel Bewegung
verbunden und mit dem Gefiihl von groBer
Freiheit und Unbeschwertheit.

Schnee ist ein idealer Baustoff und lasst Kinder
zu Architekten und Bildhauern werden.
Schneemann, Iglu und Schneeburg bauen
oder ein,StralBennetz” in den frischen Schnee
treten erfordert und fordert Kreativitat, Aus-
dauer und Zielorientiertheit. Wer baut die
groBte Schneekugel? Wer schafft die groBte
Schneerolle am Hang? Solchen Wettbewerben
kann sich kaum jemand entziehen. Kraft und
Konzentration sind bei Schneeballweit- und
-zielwurf oder EisstockschieBen gefragt. Ro-
deln, Ski fahren und Schlittschuh laufen erfor-
dern Mut, Ausdauer und eine gute Bewe-
gungskoordination, die dadurch gleichzeitig
trainiert werden kann.

Innerhalb der Stadt sind die Moglichkeiten fur
das gefahrlose Skilaufen, Rodeln und Eislaufen
begrenzt. Parkanlagen sind nur bei ausrei-
chend Schneehahe fiir winterliche Aktivitaten
geeignet. Bei wenig Schnee kann es zur Be-
schadigung der Grasnarbe kommen, das Ro-
deln sollte dann unterbleiben. Hiigel auf eini-
gen Spielplatzen sind fiir die ganz Kleinen ge-
dacht. Die Landschaft in Stadtrandlage bietet
dagegen viele Moglichkeiten, um mit dem
Schlitten oder den Ski unterwegs zu sein. Sehr
begrenzt sind die Gelegenheiten zum Schlitt-
schuhlaufen, hier besteht noch Entwicklungs-
bedarf.An der Asbachsporthalle wurde bereits
einige Male eine Spritzeisbahn angelegt. Ge-
wasser durfen wegen der Gefahr des Einbre-
chens nicht genutzt werden.
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05

06

07

09

10

11

Schlosspark Ettersburg
Landschaftspark mit hangigem Gelande, traditioneller Rodel-
ort, Ausgangspunkt fiir Skitouren, Parkordnung ist zu beachten

Spitalweg
Spielplatz mit befestigtem Hang, zum Rodeln fiir die Kleineren
geeignet

Weimarhallenpark
Parkanlage mit kurzen Béschungen,zum Rodeln fiir die Kleine-
ren geeignet, Parkordnung ist zu beachten

Kirschbachtal und Backelsberg

hiigeliger, hdngiger Landschaftsraum am Stadtrand, gute Ro-
delméglichkeiten fiir alle Altersgruppen, die Wiesenflache auf
dem Bockelsberg wird zum Drachensteigen genutzt

Park an der Iim

Landschaftspark mit hdangigem Geldnde und ausgewiesener
Rodelbahn, Rodelméglichkeiten fiir alle Altersgruppen, Park-
ordnung ist zu beachten

Belvedere

Landschaftspark mit hangigem Geldande, Rodelmoglichkeiten
fur alle Altersgruppen, Parkordnung ist zu beachten, die Wiesen
am Sender werden traditionell zum Drachensteigen genutzt

Taubacher Héhe
windexponierte Feldflur oberhalb von Taubach und Oberwei-
mar, traditioneller Ort,um Drachen steigen zu lassen

Drachensteigen oder Rodeln ist auch auf der Schillerhéhe in
Schéndorf (02), auf dem Spielberg Bonhoefferstrale (03), im
Paradies Moskauer Stral3e (04), im Hasenwaldchen Windmiih-
lenstralBe (08) und in den Weimarer Ortsteilen maglich.
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Ganz einfach Uberall da, wo es zugelassen
wird. Zum Beispiel auch bei Kindergeburtsta-
gen, auf Schulfeiern, in Kindergdrten oder bei
Wohngebietsfesten. Immer wenn ein Platz in
der Stadt zum Spielen fiir und mit Kindern er-
dacht und ermdoglicht wird, kdnnen sie sich
kreativ entfalten. Selbst in einer Gaststdtte
unter dem Tisch kann ein wilder Rauber in
seiner Hohle wohnen.Deshalb ist spielen nicht
nur an den bisher beschriebenen Orten vor-
stellbar.

Dass die ausschlieB3lich den Kindern und Ju-
gendlichen vorbehaltenen Spielpldtze und
Flachen an den Einrichtungen und deren Ge-
staltung eine besondere Bedeutung haben, ist
naheliegend. Diese dem Spielen vorbehalte-
nen Raume sind intensiv zu erhalten und zu
pflegen. Wichtig sind jedoch nicht nur die gut
gestalteten offentlichen Spielplatze und die
speziellen Angebote wie Theaterspiel am Kin-
der(Bau)Haus oder Beachvolleyball, Streetball,
Kletterwand und Brotbacken im Lehmofen an
den bereits erwahnten Jugendklubs. Zu den
interessantesten der zusatzlichen Moglichkei-
ten zahlt das Gelande der ehemaligen Station
Junger Naturforscher am Papiergraben. In der
Verantwortung des |G Papiergraben e. V. gibt
es reichlich Spiel und Spa mitten in der Natur.

Die Vielzahl der fiir Kinder und Jugendliche
bestimmten Spielplatze wird durch temporare
Spielaktionen auf den offentlichen Stral3en,
Plitzen und den Griinanlagen sinnvoll er-
ganzt.
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Bekannte und wiederkehrende Projekte sind z.
B. die Jugendcooltour, der Ferienpass, Spiel-
straflenfeste, Aktionen des Kinderzirkus Tasi-
fan, die Garten auf dem Rollplatz oder die
Waldjugendspiele im Weimarhallenpark.

Vieles lieBe sich noch aufzdhlen, denn Weimar
ist eine lebendige und aktive Stadt. Immer
wieder werden neue Ideen geboren. Es bieten
sich oft Gelegenheiten, gemeinsam mit den
Verantwortlichen, den Eltern und den Kindern
und Jugendlichen an einer kinderfreundlichen
Stadt zu arbeiten.

Uber die breite Palette dieser wechselnden
Angebote informieren die Jugendférderung
des Amtes fur Familie und Soziales und die
Kinderbeauftragte der Stadt Weimar.

Kontakt

Amt flr Familie und Soziales
Jugendforderung

Schwanseestralle 17, Haus |l

Zi.205 /206

Tel.03643 /762 947,762 948,762 945
E-Mail: familienamt@stadtweimar.de

Kinderbeauftragte

Reithaus

Tel.03643 /494 990

E-Mail: kinderbuero@stadtweimar.de
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