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Das muss man gesehen haben!

Wann? Wo?

Tdglich Schillerstrasse 16
April - September 99423 Weimar
09.30 bis 18.30 Uhr
Oktober - Marz

09.30 bis 17.30 Uhr

www.weimarhaus.de

H o ich bin das Gansemannchen — mein Platz ist
d O K' n e r’ eigenﬂich avf einem Brunnen, der nach mir benannt ist.

Schon seit dem Jahr 1864 gibt es den Gansemannchen-
brunnen in unserer Stadt. Auf vielen AnsichtsRarten
Weimars Ronnt Ihr ihn wieder erkennen.

Das MerRwdrdigste dabei ist, dass es diesen Brunnen
in Deutschland noch einmal gibt - genau der gleiche
steht namlich in NUrnberg.

Welcher Brunnen ist denn nun der echte? Der Brunnen
in Nurnberg wurde zuerst gebaut und ist viel dlter als
unserer hier. Es wird erzahlt, dass Johann Wolfgang
Coethe die Idee hatte, in Weimar die Nachbildung des
NUrnberger Gansemannchenbrunnens aufzustellen.

Sem

Wir haben vns (iberlegf, wie wir Euch helfen kdnnen, unsere Stadt kennen Zv |ernen. Ich werde
von meinem Brunnen herun’rersfeigen vnd Evch an viele interessante Platze in Weimar fihren.
Weitere Informationen findet |hr unter www.weimar.de/tourismus.



Unsere Stadt stellt sich vor:

Etwa vm 1250 gr(indefen die Grafen von Weimar und Orlaminde aus den drei Siedlungsfeilen Jakobs-

h(igel, Burgbezirk vnd Oberweimar die Stadt Weimar.
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Méchtet Ihr noch mehr Jber Weimar erfahren? Wenn [hr wollt,

Zeige ich Euch meine Lieblingsplatze in Weimar.

y \\ Wir starten unsere Rleine Weimar-Flhrung
L ML ‘1 | } am Platz der Demokratie. Links steht ein
‘\ l & . ,' Rleines Denkmal. Es erinnert an den MusiRer

: , der insgesamt

3 ’ ’73 Johann Sebastian Bach

- 10 Jahre in Weimar gelebt und gearbeitet hat.
Viele seiner weltberihmten Kantaten und OrgelsticRe
entstanden hier.

Schon von weitem seht Ihr ein grolbes
Reiter-Denkmal. Der Weimarer Herzog
Carl August a ist als romischer Feld-
herr dargestellt. Er war ein enger Freund
von Johann Wolfgang Goethe. Rechts ist
das Griine Schloss, das aber heute ocRer
gestrichen ist. Es ist die’/Anna Amalia BibliotheR a
mit fast einer Million BUcher - davon-ganz viele

sehr alte von berihmten Dichtern.

Im Jahr 2004 ist ein schrecRliches Ungllck passiert: Die
BibliotheR hat gebrannt und viele Bucher wurden zerstort.

S

Die Weimarer retteten in der
Brandnacht viele Blicher und
spendeten hinterher viel Geld, damit die vom Loschwasser
zerstorten Blcher wieder restauriert werden Ronnten.

Kommt jetzt mit Zum Burpplatz! sentihr die
schwarzen, steinernen Figuren aus dem Boden ragen?
Es sind zwei Raben und eine 5chlange, die an
germanische Sagengestalten unserer Vorfahren erinnern.




Vorbei am 5chloss gelangen wir Uber die SternbriickRe e

in den Park an der lim e der als Goethe-Park beRannt ist.

Er heifbt so, weil der berihmte Dichter Goethe hier nicht nur
oft und gern spazieren ging, sondern weil ihm dabei immer
gute Sachen einfielen, wie man den ParkR noch schoner
gestalten RGnnte. Gemeinsam mit Herzog Carl August und

anderen Freunden liels er Baume pflanzen und Wege
anlegen, Grotten und Riinstliche Ruinen bauen.

Hier haben wir schon den ersten geheimnisvollen Ort:

eine steinerne Grotte 0 liegt am Hang des Parks.

Sie beherbergt eine merkRwurdige Gestalt, die Sphinx. 5o
nannte man im alten Agypten die Darstellung eines L&wen
mit menschlichem Kopf. Etwas von der Sphinxgrotte ent-
fernt schimmert ein Rreisrundes Wasserloch, Ochsenauge e
genannt. Im Ssommer plantschen hier immer viele Kinder.

Am Rande des Ochsenauges stehen zwei Baume, ein

grof3er und ein Rleinerer.

Hort |hr es platschern?
Gleich nebenan befindet
sich die kleine muntere
Levtraquelle, deren Wasser

in die IIm fliet.

Wollt Ihr wissen, wo Goethe in den ersten Jahren seiner Weimarer Zeit wohnte? %

Am besten gehen wir gleich Uber den Stern, wie die alte
ParRanlage aus der BarocRzeit heil3t, bis wir vor Goethes
Gartenhaus 0 stehen. Hier drauf?en in der Natur Ronnte
Goethe nachdenken und dichten, ohne gestort zu
werden. Hier war er nicht immer nur allein, er

liebte es, wenn Kinder zu Besuch Ramen,
mit denen er im Freien spielen, Feste
feiern und zur Osterzeit bunte Eier
suchen Ronnte. Dieses ,,Hasen-
eiersuchen”, wie es damals hief3, fin-
det bis heute zu Ostern in

den limwiesen statt.

Aber nicht nur im Fruhling und Sommer ist hier was los.
Im Winter verwandelt sich der Hang rechts neben dem
Haus zu einer tollen Rodelbahn!

Doch Goethe war nicht der einzige, der ein Haus im ParR
bewohnte. Herzog Carl August beauftragte Goethe, ihm ein
Sommerhaus zu bauen. Goethe hatte bei einer Reise durch
Italien viele antiRe BauwerkRe gesehen, nach deren Vorbild er
das Romische Haus @ Uber dem Westufer der llm bauen
lief. Lasst uns nun an der Naturbriicke die lm Gber-
gueren.




Kénnt Ihr ein Geheimnis bewahren?

Manchmal, am Abend, hort man hier die
limnixe Erlinde ein trauriges Lied singen.
Der wunderschone Gesang soll in
friheren Zeiten manchen Wanderer in
den nassen Tod gelockt haben.

Einige Meter weiter seht Ihr schon das
Nadelohr. Eine schmale Treppe fuhrt
durch eine Rleine Felsschlucht - weil
es SO eng ist, nennen es die Leute
Nadeldhr @ LinRs sprudelt ein Rlei-
ner Wasserfall aus einer Felswand.

Der linke Weg fuhrt zum Borhenhéuschen@. Die Idee
zum Bau dieses Hauschens Ram Goethe, als er der Herzogin
Luise zum Geburtstag eine Uberraschung bereiten wollte.
Innerhalb von wenigen Tagen wurde das Holzhaus

heimlich gebaut und diente dann am Festtag als Buhne
eines TheaterstlcRs, das in einem einsamen Kloster, einer
Einsiedelei, spielte. Spater Ubernachtete Carl August

oft hier, wenn er Sehnsucht nach der Natur verspurte.

Am oberen Treppenende angelangt, entdecRt man zuerst

eine Runstliche Ruine

@. Stellt Euch vor, solche RuUnstlichen

Ruinen sind Reine verfallenen

——

Hauser, sondern sie sind

schon genauso gebaut
worden, nur um den
romantischen EindruckR
eines verfallenen Hauses
Zu erwecken.

Eine echte Ruine ist das Tempelherrenhaus @

Seinen Namen gaben inm vier Statuen, die wie Tempelherren
aussahen. Hier wurden zu allen Zeiten viele Feste gefeiert
und Konzerte gegeben. Leider ist es durch eine Bombe im

letzten Krieg so zerstort worden, dass nur noch die Fassade
erhalten ist.

Hier in der Nahe ist der Eingang zur ParRhohle. Man Rann sie
besichtigen und dann in einem Hohlensystem unter dem
parR laufen.

Ich habe noch einen Geheimtipp fir Evch:

den Schlangenstein @ Der Sage nach soll ein BacRerjunge
einer Riesenschlange, die hier ihr Unwesen trieb, mit vergif-
teten Brotchen den Garaus gemacht haben. Auf jeden Fall ist
der Stein einem guten Geist gewidmet. 5o steht es auf dem
SocRel: ,,GENIO HUIUS LOCI". Das ist lateinisch und bedeutet
.dem GCeist dieses Ortes".



Weiter geht es nun am Hinter diesem Gebdude steht eine
Wohnhaus von Franz Liszt m russische Kirche mit goldener Kuppel,
vorbei. Wie er ausgesehen in der die russische Zarentochter und

hat, RGnnt Ihr an seinem Grolherzogin Maria Pawlowna in einer

Cruft beerdigt ist. Sie war mit Herzog
Carl Augusts 5ohn verheiratet und
lebte lange in Weimar.

. V4
DenkRmal sehen. Das findet ¢

Ihr nicht weit von hier. 1

Uberquerf jetzt die Strasse ,Belvederer

Allee®. Bitte benvtzt den FuBgangeriberweg,
vm auf die andere Seite zv pelangen. T
. : : *”?

Geht weiter geradeaus, vorbei an einem groften
gelben Gebdude. Das ist die Bauhaus-Universitdt @

In wenigen Minuten erreicht Ihr einen alten Friedhofm.
Auf diesem Friedhof sind viele berihmte Leute begraben,
die einmal in Weimar gelebt haben. Am berihmtesten
ist die Fiirstengruft. Besonders schon ist der ge-
malte Sternenhimmel in der Kuppel. Geht hinein

und Ihr werdet leicht herausfinden, welche

zwei Dichter hier besonders geehrt werden.

1o N

N

Lavft den Weg Zum Eingongs'l’or Zutriock
vnd vberquert die StraRe.

-

Geht nun nach rechts in die
Amalienstraflte und findet dort das
Museum fiir Ur- und Frﬁhgeschichte@.
In diesem interessanten Museum Habt Ihr Lust zum Rumtoben? Dann Rommt mit zum
RONNt Ihr in verschiedenen Beethovenplatz@, da ist eine Wiese zum Fulballspielen
Raumen sehen, wie die und ein schoner Spielplatz.

Einen noch gréieren gibt es im Park an der Weimarhalle.
Wie Ihr dahin gelangt, findet Ihr auf dem Stadtplan heraus.

Menschen in der Stein-
zeit lebten. Sogar
eine Hohle aus
dieser Zeit
ist dort
aufge-
baut.
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vom Beefhovenplofz avs konnt Ihr schon Der zweite berlhmte Dichter dieser Stadt war Friedrich @
fast den Garten des Goethehavses sehen. Schiller. Sein Haus Ronnt Ihr in der Schillerstrafbe besuchen. B b Hillerh . "
ini ricte vom iller in r imar
Auf der rechten Seite findet Inr das gelbe Schillerhaus@. hgedSC ttfe Sl aulsj et ash eimar Haus h@
. . . . Geht dort auf eine Zeitreise in die Vergangenheit Weimars. Ihr
Noch einmal um die EcRe und Ihr steht direRt Konnt Inr Euch vorstellen, dass es auf den Resten der stadt- . o o ; o :
. . . REGNNt genau sehen, wie die Menschen in den verschiedenen
auf dem Frauenplan vor dem Eingangstor zu mauer gebaut wurde und die Stadt hier zu Ende war? Es Hrhund lobt Naben. B i n
rhunderten n. onnen wird vor 5000 Jahren,
Goethes Wclhnhaus@. Goethe hat hier 5o lohnt sich, das Haus zu besichtigen. Hier erfahrt Ihr, wie man Ja: “ ehte gele th abe b egf € h 5h dJa €
. ) . . als es noch Urmenschen gab. Mit fast echt aussehenden
I TYTTT Jahre gelebt. Er benutzte dieses Haus nicht Vvor 200 Jahren gelebt hat. Gleich gegenuber seht Ihr den ) ) 9
AL | W AR L - . - Wachsfiguren sind dort S5zenen aufgebaut.
.laﬁgﬁgml'g; nur als Wohnhaus ftr seine Familie. Er emp- Brunnen, der meinen Namen tragt.

fing viele Freunde und BeRannte, sammelte

Steine, Zeichnungen, Kunstgegenstande
A und hatte eine eigene BibliotheR mit 6500
" % Buchern. Ob er die wohl alle gelesen hat?

Einige Minuten vom Weimar Haus entfernt, vorbei am Wittums- V
palais@wo Anna Amalia wohnte, steht auf dem Theater-
platz @das berihmteste Weimarer Denkmal. Die

Wohnhduser der beiden Dichter habt Ihr schon /'
gesehen.

Weiter geht es zum MarRtplatz @ Hier beginnen die
StadtfUhrungen fr die vielen Reisegruppen, die Weimar be-
suchen. Fruher, im 15. Jahrhundert, fanden hier Turniere mit
pPferden statt. Vor 500 Jahren erhielt der Platz dann sein heu-
tiges Aussehen. Um den MarRtplatz findet Ihr viele
interessante Gebdude. Seht Ihr das Rathaus@?
Im Turm befindet sich ein Glockenspiel aus ech-
tem Meissner Porzellan. Zur Adventszeit ist das
Rathaus ganz besonders deRariert - als Ad-
ventsRalender. Jeden Tag 6ffnet ein Kind mit

Hilfe des Weihnachtsmannes ein Fenster.

Hinter dem DenkRmal seht Ihr das Deutsche

Nationaltheater Weimar@. Dieses hat %
Goethe gegrindet und viele seiner 5tuicRe
hier auffihren lassen. Warum besucht Ihr
nicht einmal eine der vielen Auffihrungen flr Kinder!

1
1
\ Ubrigens: Weimar hat viele interessante Museen, die Inr

besichtigen RoNNt! Auf den Seiten nach dem Stadtplan
stellen wir Euch einige davon vor.




R msenl 25 ~ Weimar befindet sich im Bertuchhaus. Dort

Wenn [hr jetzt rechts vom Denkmal

am Goethe-Kavfhavs vorbei gehf, ‘\(DI’:
kommt Ihr Zum Goetheplatz.

Leicht zu erRennen an den vielen Bussen, die dort halten.

Von hier aus Ronnt Ihr zum Bahnhof fahren oder zum

Schloss Belvedere. Oder Ihr lauft weiter zum Stadtmuseum:

An der Ampel Uber die Stralte, dann nach rechts und weiter

bis zu dem langgestreckten ocRerfarbenen Haus - dem

e, ol _ Stadtmuseum Weimar @ Das Stadtmuseum g——

PEIPEI LB pannst DU mit Deiner Familie (oder Deiner
SchulRlasse) eine Zeitreise in das historische
Weimar unternehmen, die von den ersten Siedlungen
bis ins Jahr 1990 fluhrt. Gegenstande des Alltags, Fotos,
Bilder und Stadtmodelle zeigen, wie sich die Stadt und
das Leben ihrer Einwohner verandert haben.

Nach Voranmeldung werden
spezielle Kinderveranstal-
tungen angeboten.

Stadtmuseum Weimar
Karl-LiebRnecht-5tr. 5-9
99423 Weimar

Tel.: 0 36 43/82 60 30, Fax: 0 36 43/82 60 44
E-Mail: stadtmuseumestadt.weimar.de

http://stadtmuseum.weimar.de

DireRt hinter dem Stadtmuseum seht Ihr die Weimarhalle @
mit dem grofen Platz davor.

Viele schone Kinderveranstaltungen gab es schon in der
Weimarhalle. Das ist immer ein grofzes Hallo, wenn 1000
Kinder im Grolen Saal sitzen und ganz gespannt sind, was
gleich auf der Bihne passiert: Marchen, Musicals und
Kindertheater gibt es zu erleben. Schau doch mal unter
www.weimarhalle.de.

An der Rickseite der
Weimarhalle gibf

es wieder eine gronge
StraBenkrevzung. Uber-
quert sie an der Ampel —
vnd Javft bis Zum dem
grogen Platz.

Hier en

det vnser kleiner S’rudfrundgong.

In der Mitte steht ein grofes weiles Gebdude. Das ist das
Weimar-Atrium - ein groles EinRaufszentrum mit vielen
Geschaften. Wahrend Deine Eltern dort bummeln, Rannst

Du entweder ins 3-D-Kino gehen oder die Bowlingbahn
besuchen. Fur Deine Rleineren Geschwister ist die andilli-
Kinderwelt besser geeignet. Dort RGnnen sie sich so richtig
austoben - Rutschen, Klettern, Trampolin springen und

Fulball spielen.

Weimar Atrium o

Friedensstrafie 1, 99423 Weimar, www.weimar-atrium.de

Wenn Ihr noch mehr Gber Weimar wissen wollt -
in der Tourist-Information gibt es neben den
StadtfUhrungen fur Erwachsene auch Rund-
gange fur Kinder mit einer Handpuppe oder

1 E¢

auf Inline SRates.
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Klassik Sfi-{-’fung Weimar

Hast Du schon einmal dartiber nachgedacht, warum an
einigen Hausern in Weimar Tafeln angebracht sind?

Wir meinen besonders solche Tafeln, deren Text damit
beginnt: ,Hier wohnte ...". Es ist sicher spannend, diesen
Tafeln nachzusputren und zu erRunden, welche Persdn-
lichReiten oder gar Berihmtheiten fur lange oder auch
nur Rurze Zeit in diesen Hausern gewohnt haben. Waren
es Weimarer Burger? Warum Ramen Dichter, Klnstler,
Komponisten und viele andere Personen hierher? Vor
allem sind es die Aufenthalte der Dichter Goethe und
Schiller, Wieland und Herder, die Weimar so berihmt ge-
macht haben. Nicht nur ihre Denkmdler zeugen davon,
sondern auch inre Wohnhduser und sogar Museen, die
ihnen gewidmet wurden. Wenn Du wissen willst, wie die
PersonlichReiten gelebt und gearbeitet haben, wie ihr
Familienalltag aussah, dann schaue Dich mit Deinen
Eltern im Goethehaus oder in Goethes Gartenhaus, im
Schillerhaus, Liszt-Museum oder den anderen Museen,
Wohnhdusern und 5chlgssern in Weimar um.

Besucherinformation der KlassiR Stiftung Weimar o
Frauentorstraf3e 4, 99421 Weimar, Tel.: 0 36 43/ 54 54 00
www.RlassikR-stiftung.de

Hier Rannst Du auch erfahren, welche Veranstaltungen flir Kinder angeboten werden.

Parkhohle Weimar

- seit 1997 zugangiges und 12 m tiefes
Stollensystem unter dem Park an der IIm

- Eingang beim Liszt-Museum - nahe der
Mensa der Bauhaus-Universitat

- halbstlndige FUhrungen durch die
Stollen, auch fur schulRlassen

« FUhrungen sind auf das Alter abgestimmt

- zusdtzlich Rann man im Untertagemuseum
Wissenswertes Uber die ,,ParRhohle” erfahren

Bei Gruppen Anmeldung erforderlich:
Tel.: 0 36 43/54 54 00

Schlossmuseum im ehetnoligen
Residenzschloss

Das Schlossmuseum ist in vielen Raumen und Sélen des
Residenzschlosses untergebracht. Hier wohnten friher
die Weimarer Herzdge. Heute Rannst Du im Schloss-
museum Bilder berihmter Klnstler aus vergangenen
Jahrhunderten bis heute sehen. Auf vielen Bildern sind
Kinder zu sehen, die in der Mode der ehemaligen Zeit
geRleidet sind. Wenn Du mit Deiner 5chulRlasse Rommen
maochtest, rufe uns bitte vorher an. Dann bereiten wir
eine besondere Fuhrung fur Euch vor.

Schlossmuseum o
Burgplatz 4, 99423 Weimar, Tel.: 0 36 43/54 54 00

Bavhavs-Museum

DireRt gegenulber dem grof3en Goethe- und Schiller-DenR-
mal auf dem Theaterplatz findest Du das Bauhaus-Museum.
Eine berihmte Kunstschule, das sogenannte Staatliche
Bauhaus, wurde im Jahr 1919 in Weimar gegrindet und blieb
bis 1925 hier bestehen. Junge Frauen und Manner lernten in
dieser 5chule, wie man Hauser baut, Mdbel, Lampen,
Teppiche oder Gegenstdnde aus Metall und KeramiR ge-
staltet. Auch Kinderm&bel wurden von Tischlern hergestellt,
und Du Rannst Dir einige Spiele und Puppen fur ein Theater-
spiel anschauen. Ebenso wie im 5chlossmuseum gibt es
FUhrungen fur Kinder und Jugendliche. Wenn Du mit mehre-
ren Freunden Rommen mdchtest, rufe uns einfach an.

Bauhaus-Museum, Theaterplatz, 99423 Weimar o
Tel.: 0 36 43/54 54 00




%

Devtsches Bienenmuseum < W%
N

Schauen, schmecken, reden und selber tun - wer neugierig
ist, Rann drinnen und draulen lebendige Bienenstdcke in
lustigen Formen entdecRen. Wenn man GIUcR hat, Rann
man auch einen ImRer bei der Arbeit am Bienenvolr oder
beim Schleudern des Honigs zuschauen. Im Museum erfahrt
Ihr alles Uber die Geschichte der ImRerei und die Bienen.

Deutsches Bienenmuseum o
imstraf3e 3, 99425 Weimar,
Tel.: 0 36 43/80 53 09, http://dbm.Ivti.de

Museum £0r Ur- und Fr(;hgeschich’re

Kannst Du Dir vorstellen, dass schon vor mehr als 200.000
Jahren Menschen auf dem heutigen Gebiet von Weimar
lebten? Archdologen entdeckten im Travertinsteinbruch
von Weimar-Ehringsdorf Reste von Altmenschen. Neben
dem Schédel einer Frau fand man unter anderem den
BrustRorb eines Jungen, der ungefahr so alt war wie Du.

Ob diese Menschen schon so aussahen wie wir? Wie lebten
sie? Die Forscher entdecRten WerkRzeuge aus Stein und
TierRnochen, zum Beispiel von Elefanten, Nashornern, Baren
und Riesenhirschen. Ob der Junge schon mithelfen musste
bei der Jagd? Sicher sammelte er auch Pilze und Haselnusse,
um seinen Hunger zu stillen.

AbdrlcRe dieser Frichte Rann man heute noch im Travertin
finden. Im Museum fur Ur- und Frihgeschichte Rannst Du
diese Funde der Altsteinzeit bewundern. Oder interessierst
Du Dich mehr fur die Germanen? Dann wird Dich sicher das
reich ausgestattete Grab der Flurstin von Hallleben beein-
drucken oder die schénen Funde aus der Zeit des Thuringer
Kdnigreiches.

Museum fiir Ur- und Friihgeschichte Thiiringens o
Humboldtstr. 11, 99423 Weimar
Tel.: 0 36 43/81 83 30, www.alt-thdringen.de

Gedenkstatte Buchenwald

Was Rann eine GedenRstdtte an einem Ort des
Massenmords fur Kinder und Jugendliche bedeuten?
Uber goo Kinder und Jugendliche haben das
Konzentrationslager Buchenwald Uberlebt, doch
Tausende starben ...

Betreuungsangebote richten sich vorrangig an
Jugendiliche ab 15 Jahren.

Von der Jugendbegegnungsstdtte Buchenwald werden
ganz- und mehrtdgige Programme angeboten.

(Tel.: 0 36 43/43 0190)

Verkehrsverbindungen:

» Buslinie 6 ab Bahnhof/Goetheplatz

- mit dem Auto auf der B 85 Richtung Gedenkstdtte
Buchenwald

Anmeldung von Gruppen: o

Besucherinformation der GedenRstétte
Tel.: 0 36 43/43 02 oo, www.buchenwald.de

Th(iringer Freilichtmuseum
in Hohenfelden . \\ C

In 30 historischen Gebduden wird im Thuringer Freilicht-
museum Hohenfelden erlebbar, wie in Mittelthuringer
Dorfern friher gebaut, gelebt und gearbeitet wurde. Die
Museumsgebdude aus dem 17.-20. Jahrhundert, darunter
Bauernhofe, WerRstatten, Bienenhduser, eine EinRlassen-
schule, ein Dorfbrauhaus und die Museumsgaststatte
+Einkenr zur alten Pfarre* laden zum Besuch ein.

Thiiringer Freilichtmuseum Hohenfelden o
Im Dorfe 63, 99448 Hohenfelden, Tel.: 0 36 450/30 28 5
www.thueringer-freilichtmuseum-hohenfelden.de




Devtsches Nationaltheater Weimar

Sicher wart Ihr schon 6fter im Kino - aber seid Ihr auch
schon einmal im Theater gewesen? Im Deutschen
Nationaltheater haben wir uns einiges ausgedacht,
damit Inr das Theater Rennenlernt und die 5chauspieler
in spannenden und lustigen Stlcken erleben RGNNL.
Requisitenmeister Willi Meister 6ffnet in der Veranstaltung
.TheatereffeRte"” seine TrickRRiste. Hier RGnnt Inr erleben,
wie im Theater Regen und Nebel, Blitz und Donner
gemacht werden.

Aulerdem RGnNNt Ihr Euch mit Eurer Gruppe zu unseren
TheaterfUhrungen anmelden. Hier seht und erfahrt Ihr,
wer im Theater die Kulissen

baut und bemalt, wo die
Kostime geschneidert
werden, wie es hinter
der Buhne aussieht
und vieles andere
mehr.

Karten und Veranstaltungsinformationen unter: o
Deutsches Nationaltheater Weimar
Tel.: 0 36 43/75 53 34, www.nationaltheater-weimar.de

Weitere Theater

stellwerR - junges Theater Weimar o
Schopenhauerstraf3e 2, Karten: 0 36 43/745 745,
0 36 43/49 08 oo, www.weimar.de

Galli Theater Windischenstraf3e 4,
Karten: 0 36 43/745 745, 0 36 43/77 82 51, www.weimar.de

Theater im Gewdlbe MarRt 11-12,
Karten: 0 36 43/745 745, 0 36 43/77 73 77. Www.weimar.de

Buchkinder Weimar,
die kreative Schreibwerkstatt fir Kinder

Ihr denkt Euch doch auch bestimmt gern Geschichten aus.
Damit Ihr sie nicht vergesst, gibt es Yasmina Budenz und
die WerRstatt BuchRinder. Dort RGNnt Ihr Euer eigenes
Buch schreiben - Yasmina hilft Euch dabei natdrlich.
Aullerdem gibt es dort verschiedene Workshops und Kurse.

BUCHKINDER WEIMAR o
Carl-von-0ssietzRy-5tr. 81, Tel.: 01 73 /362 96 46
www.buchRinder-weimar.de

Kino

RN

Weimar Cinestar
5chiitzengasse 14, Tel.: 04 51/703 02 00

Kommunales Kino im mon ami
GCoetheplatz 11, Tel.: 0 36 43/84 77 45

Cinemagnum 3D-Kino im Weimar Atrium
Friedensstraf3e 1, Tel.: 0 36 43/811 93 93,
www.cinemagnum.de

Programminfos findet Ihr auch unter: www.weimar.de

Weimarer Mal|- vnd Zeichenschvle e. V.

Im Haus der Seifengasse 16/16a wohnte und malte schon
Goethe. Er war es auch, der zusammen mit dem jungen
Herzog Carl August und anderen die ,Furstliche freie
Zeichenschule” im Jahre 1776 grindete.

+ Kurse fur alle Bereiche der Bildenden Kunst

+ Galerie und Restaurant im Erdgeschoss

- Offenes Atelier*: Malen und Gestalten
(gut geeignet fur Weimar-Géste)

Informationen erhaltet Ihr: Seifengasse 16/16a, o
Tel.: 0 36 43/50 55 24, www.malschule-weimar.de
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MALEN / LESEN

Kinderer|ebniswelt andilli im Atrium

In der Kindererlebniswelt RGnnen Eltern inre Kinder
téglich in der Zeit von g bis 20 Uhr stundenweise bei  §
Padagogen und Erziehern in Betreuung geben, wenn

sie beispielsweise einkRaufen gehen oder Sport treiben
wollen. In der Kindererlebniswelt ,.andilli* gibt es Spiele,
Spaf, Spannung, Abenteuer und Uberraschungen,

wie zum Beispiel:

- grofdraumige Kletter- und Spielflachen - KleinRinderspiel-
anlage - Lerncomputer - Kartbahn und Trampolinanlage

Kindererlebniswelt andilli im Weimar Atrium o
KontakRt: www.andilli.de

Stadtbucherei / Kinderbibliothek

In unserer schénen Stadtblicherei gibt es eine grole
Kinderabteilung gleich im Erdgeschoss. Ihr REnnt dort
stobern, lesen und spielen.

Auch wenn man zuerst immer an Blcher denRt bei einer
Bibliothek, haben wir hier noch viel mehr: Inr RGNNt Spiele,
Computerspiele, Videos, DVD, Kassetten und Zeitschriften
ausleihen.

Aber naturlich gibt es auch ganz viele, schéne und
spannende KinderblUcher. Inr RGNNt Euch ab sechs Jahre
in der Stadtbucherei anmelden.

Stadtbiicherei Weimar o

Steubenstrafe 1, 99423 Weimar, Tel.: 0 36 43/482 50
www.stadtbibliotheR-weimar.de

Kindervniversitat Weimar

Gemeinsam bieten viele Partner aus Weimar 5chulern ab der

4. Klasse Vorlesungen mit interessanten und spannenden
Themen an.

Typische Kinder-Fragen aus den Bereichen MusiR, Kunst,
Medizin, PolitiR und Geschichte werden Euch von
Professoren erRlart und meistens RGNNt Ihr auch selber
etwas ausprobieren. Besonders wenn es um Musik geht,

durft Ihr richtig mitmachen. Viele Kinder in Weimar finden die

Vorlesungen so toll, dass Sie sich immer wieder anmelden.
Jedes Semester werden neue Fragen beantwortet.

Informationen: Hochschule fiir Musik FRANZ LISZT
www.hfm-weimar.de e

Musikschule Kisum Treff BerRaer 5trafe 43,

Tel.: 0 36 43/40 22 30, www.Risum-Rreativhaus.de

o

ACH, Jbrigens

Ein Weimaraner ist ein Jagdhund und somit ganzlich
unmusiRalisch im Gegensatz zu vielen Weimarern.

Die Weimarer héren es gar nicht gern, wenn man sie
Weimaraner nennt, was oft vorRommt, weil viele nicht
wissen, dass so eine Hunderasse genannt wird.

Weimaraner sind schone, brave und mutige Jagdhunde,
die hier geztichtet wurden - fur Herzog Carl August. Der
hatte Hunde sehr gern. Heute sind Weimaraner wieder
sehr beliebt - vor allem in Amerika.
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Station am Papiergraben Schwimmen vnd Baden o@ﬂ:" Kinderbowling im Weimar-Atrivm
» wechselnde Veranstaltungen und Angebote flr

Kinder und Jugendliche des IG Papiergraben e. V. Schwimmbhalle und Freibad Schwanseebad o Kids-Club-Bowling, jeweils nur 1 € pro 5piel
 Gruppenprogramme auf Anfrage moglich Hermann-Brill-Platz 2, Offnungszeiten unter: : Termine unter: www.superbowl-weimar.de

- Klettergarten www.weimar/Tourismus oder www.sw-weimar.de
Avenida Therme am Stausee Hohenfelden
Riesenrutsche und viel Wasserspaf3,

Tel.: 0 36 450/44 90, www.avenida-therme.de

SPORT & SPASS

Am Papiergraben 6, gg425 Weimar-Ehringsdorf
Bus: Linie Nr. 1 ab Goetheplatz o
Informationen bei Erlebniswelten-Outdoorteam
Tel.: 0 36 43/49 55 90, infoeoutdoorerlebnis.com

Naturschvtzzentrum Weimar e. V. y

- rund um die Marienhéhe: NaturkRundelehrpfad fr Erlebniswe|ten-Ouvtdoorteam
Kinder und Jugendliche unter fachlicher Anleitung :
« Rennenlernen unterschiedlicher Biotope

- viele Angebote zu erlebnisreichen Klassenfahrten, Kinder- und J"Se"dz irkvs TASIFAN

: SchulprojeRten und Tagesprogrammen, U. a. Erlebniscamps,
wanderungen, gemeinsame Boden- und Wasser- schlauchboottouren. Kletterkurse. Radtouren und Weimars erfolgreicher KinderzirRus mit jeder Menge Spal

» Bestimmen von Pflanzen und Tieren, Vogelstimmen-

untersuchungen schulfeste nicht nur fur die Kleinen.
Offnungszeiten: wochentags 8-15 Uhr
(bitte vorher anrufen) Marienhéhe 1, 99427 Weimar o Erlebniswelten Weimar e. V. TASIFAN
Tel.: 0 36 43/42 26 11, Fax: 0 36 43/42 60 38 Tel.: 0 36 43/49 55 9o, www.outdoorerlebnis.com o Informationen zu Vorstellungsterminen unter: o

Bus: Linie 6 ab Hauptbahnhof bis Marienhéhe infoeoutdoorerlebnis.com Tel.: 0 36 43/95 30 20, www.tasifan.de



P
Das Kinderburo der Stadt Weimar

. Volkshochschule Weimar w
/ —

Ist es Euch in der Freizeit langweilig, schaut hier vorbei. Verschiedene Kurse fur Computer, Topfern und vieles mehr

Im Treff des KinderbUlros gibt es Musik, Blicher und - KinderaRademie der VolRshochschule Weimar
Spiele. Auch das Schulerradio sucht standig Mitstreiter. :
Im Sommer RGnNt Inr die Europdische Sommerwerkstatt Informationen erhaltet Ihr unter: Tel.: 0 36 43/88 58 o

oder andere Ferienangebote besuchen. Hier RGnnt Ihr : o

etwas Uber Ferien- und Freizeitangebote erfahren.

www.vhs-weimar.de

Evropdische Jugend— vnd

Kinderbiiro Stadt Weimar o Begegnungssfaffe Weimar (EJBW)

Goetheplatz 11, 99423 Weimar
Weimarer Republir, Weimarer Klassik, GedenRstdtte

Buchenwald, Bauhaus und Europdische Kulturstadt gg -
Weimar ist ein interessanter, lebendiger Lernort - mittendrin
die Europdische Jugendbildungs- und Jugendbegegnungs-
stdtte - Rurz: E|BW.

In zwei Stadtvillen, einem modernen Gebdude und im

Tel.: 0 36 43/49 49 90, www.Rinderbuero-weimar.de
stadt.weimar.Rinderbueroet-online.de

|

geschichtstrachtigen Reithaus im WeltRulturerbe ,.Goethe-
pParkR", RGnnen sich Kinder, Jugendliche und junge Erwach-
sene zu Seminaren und Veranstaltungen treffen.

a v
' )
Informationen und Programme unter: EJBW
Jenaer 5traf3e 2, 99425 Weimar, Tel.: 0 36 43/82 70 0
Unter www.Rreuzundquer-weimar.de ROnnt Ihr Euch www.ejbweimar.de

Uber Veranstaltungen flr Kinder in Weimar informieren.

Zum Schluss noch ein Herzens-Tipp vom
Gansemdnnchen: Ein richtiger Weimarbesuch ist nur
perfeRt, wenn man auch eine Original Tharinger
Rostbratwurst gegessen hat. Falls Inr noch Reine probiert
habt, wird es Zeit. Sie wird Euch bestimmt schmecRken.

Auf Wiedersehen!

Wer hat's gemacht?
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STADTMUSEUM WEIMAR

IM BERTUCHHAUS

Stadtmuseum Weimar
Karl-Liebknecht-Strae 7
99423 Weimar

Kunsthalle ,Harry Graf Kessler®
Goetheplatz 9b
99423 Weimar

Tel.: 03643/82600

Fax: 03643/826044
stadtmuseum@stadtweimar.de
stadtmuseum.weimar.de

Gedfnet: Dienstag bis Sonntag
10.00 bis 17.00 Uhr

Offnungszeiten:
Di-So 14-18 Uhr

WEIMAR | ATRIUM

EINKAUFEN = ERLEBEN ] 3D KINO
www.weimar - atrium .de




Die Eule
Knabes Verlagsbuchhandlung Weimar GmbH

... weil die Liebe zu Biichern verbindet ...

Das Warten
ist vorbei -

-
Nie mehr

Knabe Verlag Weimar PiEismss

Der traditionsreiche Kinder- und
Jugendbuchverlag der DDR seit 2007
wieder aktiv

Die Eule - Knabes Verlagsbuchhandlung Weimar GmbH Buchbestellungen auch online unter
Frauentorstr. 9-11, 99423 Weimar .
Telefon: 03643,/850388 www.buch-weimar.de



